SKYJO kartyajaték

A SKYJO kartyajaték tobb korbdl all. A jaték addig tart, mig az egyik jatékos eléri a 100 pontot vagy tobbet. A jatékot az nyeri, aki a
legkevesebb pontot gydjtotte Gssze a jaték soran!
Ebbdl kovetkezGen a célunk, hogy a sok pontot éré kartyainktdl mihamarabb szabaduljunk meg.

Jaték elkésziilet:

Keverjik meg a paklit. Minden jatékosnak az oszté jatékos 12 darab kartyat oszt (fejjel lefelé, Ugy, hogy senki ne lassa).

Ezutan a maradék kartyat elhelyezziik az asztal kozepén, ahol mindenki kdnnyen eléri. Ez lesz a huzdpakli. Felcsapjuk a legfelsd lapot és a
hazépakli mellé rakjuk képpel felfelé(!), ez lesz a dobdpakli.

Minden jatékos a kapott 12db kartydjat kirakja harom sorba és négy oszlopba maga elé. A kartydk még mindig képpel lefelé vannak. Ezutan
megforditanak 2 kartyat (mindenki 2-t a sajat 12-b6l). Barmelyik kett6t megfordihatjdk a 12 kartyajuk kozul.

Jaték menete:

A jatékot az a jatékos kezdi, akinek a két felforditott kartydjanak 6sszege a legmagasabb. PontegyenlGség esetén, a legfiatalabb jatékos
kezd.

A kezd§ jatékos valaszthat két lehet6ség koziil: 1. Felhlizza a huzépakli legfelsé lapjat (nem tudja, hogy mit hiz elére). Ezesetben eldonti,
hogy , megtartja”, vagy nem kell neki. Ha nem kell neki, mert pl. tul nagy szam van rajta, akkor lerakhatja a dobopakli tetejére, és meg kell
forditania egyet a 12 lapjabdl, ami még fejjel lefelé van. Ha Ggy dént, hogy megtartja, akkor kicserélheti egy lapjaval, ami akar felfelé vagy
akar lefelé néz. A kicserélt lapot, aminek a helyére kertil, a dobdpaklira kell rakni szammal (képpel) felfelé. 2. Vagy elveszi a dobdpakli
legfelsé lapjat (ezt latja, mivel szammal felfelé van). Ha ez utdbbit valasztja, akkor ki kell cserélnie a hizott lapot egy felfelé vagy akar lefelé
forditott lapjaval a 12-bél. A hdzott lapot a kicserélt lap helyére teszi képpel felfelé. (Ha egy lefelé forditott lapja helyére szeretné rakni a
huazott lapot, nem nézheti meg el6re azt a lapot, aminek a helyére keriil a huzott lap, vagyis , leselkedni tilos”, nem tudhatod, hogy j6 lesz-e
a csere!) A lapot, aminek a helyére kerilt a hizott lap a dobopakli legtetejére rakja.

A kovetkezd jatékoson sor az dramutaté jarasaval megegyezden. A jaték egy kore akkor ér véget, amikor egy jatékos felforditotta
mindegyik lapjat. A soron kovetkezd jatékosoknak azonban van még egy , |épésiik”, vagyis huzni és cserélni egy kartyat, vagy eldobni a
huazott kartyat, és felforditani egy képpel lefelé 1évd kartyat.

A jatékosok felforditjak a még fel nem forditott kartyaikat, és 6sszeadjak a 12 kartydjukon szerepl6 szamokat, leirjak a fuzetbe.

Figyelem! Annak a jatékosnak kell a legkevesebb pontja legyen, aki elGszor forditja fel az 6sszes lapjat! Ellenkezé esetben (dontetlen esetén
is) meg kell dupldzni az 6sszeszamolt pontjait, és azt kell beirni a fizetbe!

Példaul A jatékos 12db lapjanak 6sszege 10 pont, és & fejezte be a jatékot, vagyis forditotta fel els6ként az Gsszes lapjat. B jatékos lapjainak
Osszege 24 pont. C jatékos lapjainak 6sszege is 10 pont, mint A jatékosnak. Viszont mivel A jatékosnak kellett volna a legalacsonyabbnak
lenni lapjainak 6sszegének, de C jatékos is ennyit ért el, A jatékos pontjait meg kell duplazni. A felirt pontok tehat: A jatékos 20 pont, B
jatékos 24 pont, C jatékos 10 pont.

Az elért pontok leirdsa utan jon a kovetkez6 kor, a jatékszabaly ugyanaz Id. a jaték elGkészilettdl. A jaték addig tart, mig egyik jatékos el
nem éri vagy tulhaladja a 100 pontot. A jatékot a legkevesebb pontot gyijt6 jatékos nyeri.

Fontos! Ha harom egyforma kartya kerul fliggdlegesen egymas ald (akar a jaték legvégén a pontszamolasnal is), azokat ki kell venni és a
dobdpaklira rakni, igy nem szamitanak bele a pontokba. (ez érvényes akkor is, ha harom azonos negativ szam jon ki).

JO JATEKOT KiVAN AZ OKOSJATEK.HU CSAPATA!



