My very first game - First Orchard
Elsd gyumolcsoskertem

Kooperativ tarsasjaték 1-4 jatékos részére, 2 éves kortol
Szerzé: Annaliese Farkaschovsky
lNlusztracié: Jutta Neundorfer
Jatékidé: 10 perc

Kedves SzUl6k!

Ez a jaték a klasszikus ,Orchard — GyUmolcsoskert” tarsasjatékunk egyszerlibb, kdnnyebb jatékverzi-
6ja, mely kifejezetten a legkisebbek igényei szerint lett megalkotva. A jaték elemei is a kis kezek
szamara lettek kialakitva. ElGseqiti, fejleszti a motorikus készségeket és lehetéséget ad teljesen
szabad jatékra is. Beszélgessetek a gyerekekkel a szinekrdl, a fa jatékelemek formairdl, elésegitve
ezzel a gyermek kommunikacios készségének, koncentréacios és kreativ képességének fejlédését,
mikdzben oromét leli a jatékban.

Tisztelettel:

Az érdekl6dé jatékok feltalaloi

A jaték tartalma

1 holld, 1 gytimolcsoskosar, 4 zold alma
4 piros alma, 4 sarga korte, 4 kék szilva
5 dsvénylapka, 4 gylimolcsfa

1 szindobdkocka, jatékszabaly

A jatékrol

A gyerekek egy csapatként probéljdk az 6sszes
gyimolcsot begydjteni a gyiimolcsoskosérba

a fakrdl, miel6tt a holl6 elérne az 6svény végére.

Forgalmazza:
DIONE Kft.
Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu

A jaték eldkészitése

A négy gyimolcsfat helyezzétek el az asztal kozepére, majd a megfelelé gylimolcsoket pakoljatok
fel a fakra. Az 6t 6svénylapkat rendezzétek egymas mogé egy sorba, a gylimolcsfak mellé. Ezutdn
tegyétek a hollot az dsvény legelsé lapkdja elé. Vegyétek el6 a gyliimolcsdskosarat és a dobokoc-
kat.

A jdték menete

A jaték az dramutato jarasanak irdnyaba halad. Az a jatékos, aki legutoljéra evett almat, lesz a
kezdéjatékos. Ha nem tudtok megegyezni a kezddjatékosban, akkor a legfiatalabb jétékos kezdhet,
és dobhat a kockaval. Mi jelent meg a kockan?

A kockan megjelenhet:

- anégy szin kéziil az egyik: piros, sarga, zold vagy kék

Ebben az esetben a dobasnak megfeleld szinl gytimolcs kozil vegyél le egyet a fardl, és tedd at a
gylimolcsdskosarba. Ha nincs a dobott szinnek megfeleld gyiimalcs mar a fan, nem torténik
semmi — add tovabb a kockat a kovetkez6 jatékosnak.

- A gyiimolcsoskosar
Ekkor barmelyik farél leszedhetsz egy gyimolcsot, és beteheted a kosarba.

-Ahollé
0, istenem! A holld kdzeledik a gyimolcsoshoz. A hollot Iéptesd egy svénnyel elérébb.

Ezutan a soron kovetkezd jatékos dobhat a kockaval.

A jaték vége

Ha a jatékosoknak sikertilt elébb betakaritaniuk és a kosarba tennitik az 8sszes gyimaolcsot, mint
hogy a hollé elért volna az dsvény végére, mindannyian nyertek, mivel csapatként gyorsabbak
voltak, mint a moho holld.

Ha a hollo elhagyta az utols6 Gsvénylapkat is, és elért a gylimolcsdskertbe, mielétt még a jatéko-
soknak sikeriilt volna minden gyimaolcsot betakaritaniuk, mindannyian vesztettek a gyors és kapzsi
tolvajjal szemben.




