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Magneses tudomany

Figyelmeztetés a sziiloknek: Kérjik olvassa végig a
haszndlati dtmutatot, mieldtt a jdtékot a gyermeknek
adnd. Ne adja a jdtékot 3 évesnél fiatalabb gyermeknek,
mert a lenyelhetd aprd részek fulladdst okozhatnak.

A) Biztonsdgi eldirdsok

1. Mielétt munkdhoz ldtsz olvasd végig a haszndlati dtmutatét.

2. A jatékhoz felnétt feliigyelete és segitsége sziikséges.

3. A jdrék 8 éven feliili gyermekeknek késziilt.

4. A jaték szett illetve a beldle készitett jaték apré részeket tartalmaz, melyek lenyelése
fulladdst okozhat. Kérjiik ne adja a jatékot 3 évesnél fiatalabb gyermeknek.

5. Kéoriiltekintéen haszndld a mdgneseket. A mdgnes kdrosithatja az elektromos berendezéseket
pl. a TV-t, vagy a szdmitdgép képernydjét. Letorélheted vele az audio- és video kazettdk
tartalmdt, hitelkdrtydk biztonsdgi sdvjdat, floppy lemezeket. Soha ne tedd a mdgnesedet ezen
tdrgyak kozelébe. Soha ne tedd a mdgnes pacemaker és nagyothallé késziilék kézelébe. Mdgnes
haszndlatakor mindig kérj sziiléi segitséget.

6. A csomagban lévd mdgneses rudak nagyon erésen gyorsan egymdshoz tapadnak. Soha ne tedd
ujjaidat a mdgnesek kézé, mert sériiléseket okozhatnak.

B) A csomag tartalma: 2 szuper erds mdgnes rud, 2 mdgnes gyird, 1 szett mdgnes tarté (mdgnes

pdlcat, vagy patké mdgnest készithetsz beléle), 1 auté vagy csénak tarzs, 4 kerék, 1 hosszi tengely,

1 révid tengely, 1 pecabot vagy jacht drboc, 1 pecabot vége, 2 mdgnes gomb, 10 mdgneses halacska,

20 fém csavaranya, 1 spulni madzag, részletes elkészitési Gtmutaté és jaték leirdsok, érdekességek

és a mdgnesességre vonatkozé alapvetd informdcidk.
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C) Osszeszerelés (C1-C7 képek)
A mdgneses készlet 6sszedllitdsakor az volt a célunk, hogy lehetdvé tegyiik, hogy a mdgnesek
segitségével kiilsnbszéen felhaszndlhaté tdrgyakat alkothass.

C1 - Patké mdgnes

C3 - Mini mdgnes pdlca

C4 - Mdgneses peca
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D) Erdekes jatékok - Mielétt jdtszani kezdenél olvasd el a mdgnesességrél szél6 alapelveket, igy

Készithetsz vitorlds hajét
is. Ehhez a vitorldt egy
mianyag lapbdl (pl rekldm-

szatyorbdl) készitsd. A
vitorldt régzitsd az
drbochoz.

C7 - Mdgneses jacht l

jobban meg fogod érteni a természet vardzslatos erejét.
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A mdgnesnek két pélusa van: az északi és déli. Az északi észak felé mutat, a déli pedig dél felé.

A mdgneses erdk kizdrélag a mdgnesezhetd anyagokra hatnak.

szildrd anyagban is.
A mdgnesezett anyagok bizonyos ideig mdgnesként viselkednek.

Ha két mdghes kézel van egymdshoz a pélusaik akkor is hatnak egymdsra ha nem érnek éssze.

A mdgneses erg csak bizonyos tdvolsdgon beliil fejti ki hatdsdt. Hat levegdben, folyadékban és

1) Mdgneses és nem mdgneses kisérletek

Szijkséged lesz: a patkd mdgnesre (C1) vagy a mdgnes pdlcdra
c2)

A mdgnes csak a fém tdrgyakat tudja vonzani. A fémek kozil is
csupdn a vas, az acél és a nikkel mdgneses. A tébbi fém, mint
pl. az aluminium egydltaldn nem mdgnesesek. Keress a
hdzatokban mdgneses anyagokat. (Megjegyzés: Ne feledd a
leirds elején ismertetett biztonsdgi figyelmeztetéseket

mielstt felfedez§ dtra indulsz.) Menj ki a kertbe és vizsgdld
meg a kavicsokat is. Néhdny ké fémes anyagokat tartalmazhat,
igy mdgnesezhetd lehet. S6t, a vas tartalmi gabonapehelyben
is lehet mdgneses rész. Tegyél egy keveset egy tdlba, engedd
fel vizzel, és keverd meg a mdgneses pdlcdval. Azt fogod
tapasztalni, hogy egy vékony réteg rakédott le a mdgnesre -
ezek a vas molekuldk.

2) Peca jaték

Szijkséged lesz: a mdgneses pecabotra (C4) és a mdgneses
halakra

A mdgneses er§ a vizben is hat. Vegyél el§ egy nem tidl mély

télat, és toltsd meg vizzel. Tedd a halacskdkat a vizbe, és
indulhat is a jaték. Kosd a kerek mdgnest a pecabothoz
végéhez, és probdld meg kifogni a halakat. Mérd az idédet!
Mennyi id8 alatt fogtad ki az 6sszes halat? Versenyezz
bardtaiddal! Ki tudja leggyorsabban kifogni az 6sszes halat?
Idéhatdrt is szabhattok: meghatdrozott idé alatt ki tud tobb
halat kifogni? Ezt a jatékot fiirdés kézben a kddban is jatszhatjdtok.
3) Asztal UFO

Sziikséged lesz: a kerek mdgnesre é€s a pecabot madzagjdra

(€4), a mdgneses pdlcdra, melybe csak az egyik szuper mdgnest
kell betenni (C2), még egy kerek mdgnes, egy rud mdgnes.

A mdgneses eré a levegében bizonyos tdvolsdgrél hat. Szedd
le a madzagot és a mdghest a pecabotrdl. A kis mdgnes gombot
tapaszd a mdsik kerek mdgnesre. Egy kerek mdgnest tapassz
az asztalon lévé mdgnes ridra. A mdgnes pdlcdval emeld fel az
egyik kerek mdgnest, addig amig a szdl meg nem fesziil. Emeld
a pdlcdt még egy kicsit magasabbra, igy a kerek mdgnes elvdlik
a pdlcatél. Az fogod tapasztalni, hogy a kerek mdgnes hozzd

sem ér a pdlcdhoz, a pdlca mégis megtartja. A kerek mdgnes

UFO mddjdra lebeg a levegében. A kerek mdgnesedet fel is

diszitheted, készithetsz beléle papirsdrkdnyt, virdgot, pillangét, vagy akdr UFO-t - igy még
érdekesebb a mutatvdny. A kerek mdgnest helyettesitheted mds mdgnesezhetd anyagokkal is pl.
gemkapoccsal. Bardtaid és csalddod le lesznek nyligozve ettél a triikktél.



4) Mdgneses versenyauté

Szijkséged lesz: a mdgneses versenyautdra (C6) és a
mdgnes pdlcdra (€2).

A mdgneses erg szildrd testeken keresztiil is hat. A
szuper erds mdgnesek elég erések ahhoz, hogy az
asztallapon keresztil is hassanak. épitsd meg a
versenyautédat. Haszndld az alvdzat, a kerek
mdgnest és a kerekeket. Rakj kiilonféle tdargyakat az
asztalra (a legjobb, ha nem mdgnesezhetd anyagokat
védlasztasz), igy épits akaddlypdlydt. Erre a célra
haszndlhatod kényveidet, irészereidet stb. Ne
felejts el RAJT és CEL vonalat is késziteni. Most
tedd a mdgneses pdlcddat az asztal ald. Addig
mozgasd, amig nem érzed, hogy kapcsolatba keriil a
versenyautéval. Pdlcddat az asztal alatt mozgatva
vezesd végig autddat a pdlydt, egészen a célig.

5) Mdgneses jacht

Szijkséged lesz: a mdgneses jachtra (C7), a mdgneses
pdlcdra (€2), és egy lapos tdlra otthonrd).

Ennek a jatéknak a segitségével lathatod, hogy a
mdgheses erd a folyadékokon keresztiil is hat. Keress
ofthon egy lapos tdlat és tedd egy asztal lapjdra.
Onts a tdlba egy kevés vizet, elegendét ahhoz, hogy a
mdgheses jacht lebegni tudjon a viz felszinén. Tartsd
a mdgneses pdlcdt az asztal alatt, és prébdld meg
megmozditani a jachtot. Meg fogsz lepédni, hogy a
mdghes az asztalon és a vizrétegen keresztiil is képes
kifejteni hatdsadt.

6) Varazslatos inga

Sziikséged lesz: a mdgneses pdlcdra (C4), és 2 db

mdgnes rudra.

Tedd az asztalra a két mdgnes rudat olyan
tdvolsdgra egymdstél, hogy ne hathassanak
egymdsra. Most hintdztasd a kerek mdgnest a
mdgnes rudak felett. Azt fogod tapasztalni, hogy
a kerek mdgnes érdekes pdlydn fog haladni a rid
mdghesek felett. Ennek oka, hogy a két asztalon
lévé rid idénként vonzza, mdskor pedig taszitja a
kerek mdgnest. Diszitsd a kerek mdgnest UFO
képpel, vagy tegyél rd egy kis ldmpdt, igy

fantasztikus show-miisort adhatsz elé.

I

7) Iranyti jacht
Szijkséged lesz: a mdgneses jachtra (C7), és egy

irdnytdre otthonrdl.

Tedd vizre a mdgneses jachtodat. Forgasd meg a
jachtodat, majd vdrj egy kicsit. Nézd meg milyen
irdnyba fordul, amikor megdll. Forgasd meg a jachtot
még egyszer - ismét ugyanabba az irdnyba fordulva
dll meg. Mi lehet ennek a magyardzata? A Fold egy
nagy mdghes, aminek van északi és déli pélusa. Az
irdnyt fémlapocskdja egy kis mdgnes, amire hat a
Féld mdgneses tere, igy mindig Eszak- Dél irdnyba

mutat. A Féld mdgneses tere pontosan ugyantgy hat

a kerek mdgnesre, mint az irdnytiire. Akdrmerre is forgatod a hajét, az mindig a Féld mdgneses
tere fogja meghatdrozni hogy melyik irdnyban dl meg. Most prébdld a kerek mdgnes lgy elhelyezni
a jachtban, hogy a hajé térzsének vonala E-D irdnyban legyen (prébdld a jacht orrdt északi irdnyba
dllitani). Ha vizre teszed a hajét, akkor a hajé orra mindig észak felé fog mutatni. A jachtod most
irdnyt(ként haszndlhatd.

8) Lebegés

Sziikséged lesz: a szuper autdra (C6), a mini ﬂ]
mdgnes pdlcdra (C3), és 2 db kerek mdgnesre. ,,_a-—A
A trikk segitségével megmutatjuk, hogy mi L

torténik, ha két mdgnes taszitja egymdst - vagyis —
ha ugyanazon pélusaik vannak egymds felé forditva.
Vedd elé a csomagbdl a szuper autét (C6). A
pecabotot illeszd az alvdzon lévé lyukba. Vedd el
a kerek mdgnest és keresd meg azt a felét,
amelyiket az autdban Iévé rid mdgnes taszit. Hizd
rd a kerek mdgnest a rddra. Ldtni fogod, hogyan
.lebeg" a kerek mdgnes. Most vedd el a mdsik

kerek mdgnest. Keresd meg az a felét, amelyiket |
taszit az els§ kerek mdgnes felsé oldala. A .U_/
mdsodik mdgnest is hizd a riddra. Ldthatod a kerek mdgneseket ,lebegni”. Most prébdld meg

lenyomni a mdgneseket. Erezni fogod az erét, ami egymdsté| tévolabb akarja nyomni a mdgneseket.
Amikor elengeded a mdgneseket, felugranak az alvdzrél. Nagyon mulatsdgos kisérlet. Az is nagyon
vicces, ha a két mdgnessel Utnak inditod az autét. Igazi lebegé versenyautd.

A kisérletet (gy is végrehajthatod, ha csak a pecabotot és a két kerek mdgnest haszndlod. A
pecabotot dugd az egyik kerek mdgnes kézepén Iévé lyukba. Allitsd a pecabotot az asztalra. Most a
mdsik mdgnest is hiizd rd a pecabotra, Ugy, hogy azonos pélusaik nézzenek egymds felé. Azt fogod
tapasztalni, hogy a mdsodik mdgnes .lebeg".



9) Szuper mdgneses versenyauté

Szijkséged lesz: a mdgnes rddra és a szuper
versenyautdra.

Ebbdl a kisérletbdl megtudod, hogyan taszitjdk
egymdst az azonos pélusok, és, hogy ez a taszitds
hogyan képes hajtani a versenyautét. Keresd meg a

versenyauté és a rdd mdgnes megegyezd pélusait. _ f
Tartsd a rid mdgnest a szuper mdgneses versenyautd {'[/0/

folé és érezni fogod a ldthatatlan erdt, ami a | =
versenyautdt eldre hajtja. Mivel mindkét mdgnes erds,
a taszité erd is elég nagy, igy a versenyauté gyorsan

tud haladhi.

10) Mdgneses szobor

Szijkséged lesz: a rid mdgnesre és a fém = ﬁ\:} 3
csavaranydkra j';\__;' i) /}E’%';
A ldgy mdgneseket (nem dllandé mdgneseket) gy “CD Ij\_’*g_\f—
hozhatunk létre, ha mdgneses anyagokat dllandé uxg\}”
mdgnesre tesziink. Kezdd el egymdsra rakni a '}E‘E?k;\
csavaranydkat. A  csavaranydk Ggy tapadnak ﬁf—_’%"%
egymdshoz, mintha mdgnesek lennének. Folytasd az (:\}‘? 'xf';{s'\l
épitkezést, készits mini szobrot. Versenyezhetsz is q_:r) &

bardtaiddal, hogy ki tud magasabb szobrot épiteni.

Haszndlhattok egyéb ofthon taldlhaté mdgneses

anyagokat is, pl gemkapcsot, széget stb., igy igazdn

egyéni mialkotdst készithetsz. Tedd egymdsra a

mdgheseket, igy erdsebb lesz a mdgnesed és magasabb szobrokat tudsz késziteni. A mdka
hatdrtalan.

E) Erdekességek

1. A mdgnes olyan tdrgy, ami mdgneses mezdt hoz létre maga koril, és igy vonzza a mdgneses
tdrgyakat. Az Skorban a gorogsk és a kinaiak is taldltak bizonyos ritka fémeket, amelyek
természetesen mdgnesesek. Ez a természetes mdgnes képes magdhoz vonzani apré vas tdrgyakat.
Ha ezeket a mdgneseket egy madzagra kétotték, és hagytdk szabadon forogni, akkor mindig
ugyanabba az irdnyba dlltak be. A mdghes érc nevét Magnesidrdl kapta - arrdl a helyrél, ahol
Goragorszdgban ilyen ércet taldltak.

2. A mdgnest napjainkban ontéssel dllitjdk el - ontéformdba olvasztott fémkeveréket téltenek. Az
antéformdkat erds mdgneses térben tartjdk, amig a benne Iévé anyag ki nem hiil. A fémek igy
mdgnesesek lesznek, amikor kih(ilnek és megkeményednek.

3. A mdgnesek nagyon hasznosak mindennapi életiinkben. Kénnyen taldlhatsz mdgneseket a
kérnyezetedben, pl. h(ité mdgnest, vagy a videomagné mdgneses fejét, vagy az dramfejlesztd
generdtorokba épitett mdgnesek stb.

4. A Féld egy nagy mdgnes. Minden mdgnes északi pélusa ugyanabba az irdnyba mutat: a Féld
mdgneses Eszaki Pélusdra. A tudésok azt tapasztaltdk, hogy az irdnytik nem miksdnek az Eszaki
sarkon, a t( itt folyamatosan forog.

5. Egyes tudésok lgy tartjdk, hogy a madarak is a Fold mdgneses mezejének segitségével tudjak
nagy tdvolsdgl vdndorldsuk sordn az irdnyt megtartani. Madarak koponydjdban mdgneses
kristdlyokat taldltak, ezek hatdsdra érzékenyebbek a Fold mdgheses mezejére.

6. Ha kettétorsz egy mdgnest, akkor mindkét kis mdgnesnek lesz északi és déli pélusa - csakigy
mint az eredeti nagy mdghesnek.



