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Karacsony délutanjan Babardka Kiscicat varja vendégségbe. Epp nekiall az anyukajaval
és az apukajaval a karacsonyfa diszitésének, mikor Aproka kiboritja a diszek dobozat.
A csillagok, gombok, szaloncukrok és mézeskalacsszivek szanaszét gurulnak, és eltln-
nek a szekrény mogott, a kanapé alatt, mindenfelé a szobaban. Most mi lesz? Segitsetek

egyutt Babarokanak, hogy megtalalja az 6sszes diszt, és idoben feldiszitse a karacsonyfat!
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Mielott legeloszor jatszanatok, ragasszatok fel a tépozarakat a fenyofara és a diszek hatuljara,
erre a jelre: @ A fenyofahoz a tépozar szuros, a diszekhez a tépozar puha felét rogzitsétek. Az
ajandékkartyakat olvassatok at. Ha majd nyertek, egy ajandékkartya lesz a jutalmatok! Az iires
lapokra a sajat otleteiteket is rairhatjatok!

ELOKESZULETEK
o Tegyétek ra a nyitott dobozaljra a jatéktablat. Allitsatok 6ssze 2 darabbél a karacsonyfat, és
helyezzétek bele a tablaba iitkozésig. Kiscicat (milanyag talpban) allitsatok a jatékosszamnak
megfeleld kék karikas lépésbe. (2 jatékosnal: |l, 3 jatékosnal: Il és 4 jatékosnal: llll-es jeldléshez)
9 Minden jatékos valasszon maganak 2 butorkartyat, amit maga elé tesz.
9 Leforditva keverjétek dssze a diszeket, és rejtsétek a butorkartyak ala, az alabbiak szerint:
o 2 JATEKOS ESETEN minden bitorkartya ala 4 diszt rejtsetek
o 3 JATEKOS ESETEN minden butorkartya ala 2 diszt rejtsetek, és a maradék 4 diszt osszatok
szét nagyjabol egyenloen a jatékosok kozott
e 4 JATEKOS ESETEN minden batorkartya ala 2 diszt rejtsetek
O Helyezzétek az asztalra a csicsdiszt!
e A szlldk altal eldre titokban kivalasztott ajandékkartyat (ami a jutalmatok lesz, ha nyertek), tegyé-
tek a karacsonyfa ala, becstsztatva a résbe (hogy csak az ajandékokat abrazolo hatlapjat lassatok)
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Elokesziiletek
2 fos jatékhoz, mielott
a butorkartyakat
ratettiik volna
a diszekre.

Mielott elkezditek a jatékot, mindenki titokban hajtsa fel a sajat butorkartyait, és az alattuk lévo
diszeket forditsatok ugy képpel felfelé, hogy kézben meg ne lassa oket senki. Ezutan takarjatok le
ujbol a diszeket a butorkartyaval. Kezdodhet a jaték!

A JATEK CELJA

Ez egy kooperativ jaték. Deritsétek ki, hogy a mellettetek ilo jatékos butorkartyai ala milyen alaku
diszek gurultak. Ebben segit a segédkartya, amin mind a 4 disztipust megtalaljatok (mézeskalacs-
sziv, csillag, gomb, szaloncukor). Ha eltalaljatok a diszt, az felkeriil a fara. Ha nem, Kiscica mindig
kozelebb lép! Diszitsétek fel egyiitt a teljes karacsonyfat, még mielott Kiscica megérkezik!

A JATEK MENETE
A kezdojatékos a tole balra tlotol kerdez, megnevezve a keresett disz . %

formajat: gémb, szaloncukor, csillag vagy mézeskalacssziv, és az egyik
butorkartyat, hogy alatta van-e a kérdezett diszbol.

Peldaul: ,,Manka, van az asztalod alatt szaloncukor?”

A megszolitott jatékos ekkor bekukucskal az elotte lévo, a kerdésben szereplo butorkartya
(a példaban asztal) ala. Vigyazzatok, mas nem lathatja a diszeket!
e Ha lat ott a kérdésben szerepld formaju diszt (a példaban szaloncukrot), azt tegye fel a fara,
tetszdleges helyre. Ha tobb szaloncukor is van, mind felkerl.
¢ Ha nem lat ott a kérdésben szereplo formaju diszt, Kiscica lép egyet a labnyomokon a fenyo-
fa iranyaba.
Ezutan a most megszolitott jatékos folytatja a kerdezest a tole balra Glotol, és igy tovabb.

Ha a diszités soran a karacsonyfa egyik oldala betelt, nyugodtan forgassatok el

TIPP!

finoman a dobozt, ures helyeket keresve!



Ha valakinek az egyik butorkartyaja alol elfogy az dsszes disz, megjegyzi, hogy mar csak ,,porci-
cakat lat”, és megforditja a kartyat (ha mar nagyon jol megy a jaték, lehet (gy neheziteni, hogy
nem szoélunk, ha egy kartya alatt mar nincs disz).

Ha egy jatékos mindkeét butorkartyaja alol elfogytak a diszek, akkor tole mar nem kérdezhetnek,
0 viszont tovabb kérdez a tole balra tlotol a kérében.

A JATEK VEGE

Ha mind a 16 disz felkeriil a fara, mielott Kiscica az utolso, vilagoskék labnyomra lép, nyertiink.
A csucsdisz felhelyezésével koronazzuk meg a munkankat! Ezutan nézzikk meg az ajandékkartyat —
ez a jutalmunk!

Ha Kiscica hamarabb eléri az utolso, vilagoskék labnyomot, vagyis megeérkezik, akkor most nem
nyertink, de sebaj! Nem torténik mindig minden Ggy, ahogy elterveztiik, de oriilhetiink a bara-
tunknak.

JATEK A LEGKISEBBEKNEK

A kicsiknek gondot okozhat, hogy eldéntsék, melyik butor ala kellene bekukucskalniuk. Ezért ok
kérdezhetnek csak annyit a tollk balra lévo jatékostol, hogy ,Van nalad gémb?”, vagy mas forma,
és nem kell megmondani, pontosan hol keressenek.

Ekkor a megszolitott jatékos mindkét batorkartyaja ala bekukucskal, és ha talal a megnevezett
diszbol, mindet felteszi a fara.
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