- JATENSZABALY

A DOBOZ TARTALMA:
110 KARTYALAP
JATENOSOK SZAMA: 3-8 FO

A JATEK MENETE:

Ez a jaték tobbféle szabdllyal is jatszhaté! Mi ezek koziil négyet mutatunk
be.

CSAPD LE csSACSI
Keverjiik meg a paklit, és osszuk szét egyenlGen a jatékosok kozott!
Amennyiben van maradék lap, azt a legidGsebbek kapjak. A legfiatalabb
jatékos kezd: a paklija legfels6 lapjat szinével felfelé (latszédjon a rajta
lévé dllatfigura), beteszi kozépre. Amennyiben az nem csacsi, tgy a
kovetkezé (tdle balra iil6) jatékos is kézépre helyezi a paklija legfelsé
lapjat. Ez mindaddig folytatddik, amig valamelyik jatékos csacsit nem rak.
Aki csacsit rakott, az felveszi a paklit kozéprél, és megkeverve a sajat
—kartyai ald helyezi. Ez utdn az 6t kévet6 jatékos Gjra kezdi a tapok kdzépre
helyezését. A kdvetkezd csacsi felbukkanasakor az azt raké jatékos elviszi
a paklit. Mindezt addig folytatjuk, amig valakinek el nem fogynak a lapjai.

SVINDLI

Keverjilk meg a paklit, és osszuk szét egyenléen a jatékosok kozott!
Amennyiben van maradék lap, azt a legidGsebbek kapjak. A legfiatalabb
jatékos kezd: kivalaszt egy tetsz6leges lapot a sajatjai koziil, és bemond
egy allatnevet a kartyakon szerepl§ allatoké kéziil (pl. csacsi, teve, 16). A
kovetkezd jatékosnak is ugyanezt a lapot kell ratennie, vagy legaldbb is
azt kell allitania, hogy ilyen lapot tett. Ha van ilyen lapunk, és azt tessziik
ra, akkor nem kényszeriiliink hazugségra, de ha nincs a keziinkben a kért
kartyafajta, akkor le kell tenniink egy barmilyen lapot, amire azt
mondjuk, hogy az a kért allat. Ekkor az utdnunk kovetkezd jatékos
doénthet ugy, hogy azt mondja, svindli, és megnézi, mit tettiink le. Ha azt
tettiink, amit mondtunk, akkor 6 veszi fel az egész paklit, de ha csak
bloffoltiink, akkor nekiink jutnak ezek a lapok. Ezutdn az kezdi a
kovetkez6 kort, aki a lapokat felvette. A jatékot az nyeri, akinek legel6szor
fogynak el alapok a kezébdl.




Ha a SVINDLI és a CSAPD LE CSACSI! jatékban senkinek nem fogynak el a
lapjai 15 perc alatt, akkor az nyeri a jatékot akinek 15 perc elteltével a
legkevesebb lapja maradt.

REAKCIOIDO

Keverjiik meg a lapokat és osszuk annyifelé (lehetSleg egyforma) paklira
ahdanyan jatszunk.

Mindenki vegyen a kezébe egy paklit és egyszerre hizzunk beléle egy
lapot amit szinével felfelé tegyiink az asztalra egyszerre.

Ha valaki felfedez a tobbiek altal az asztalra tett lapok kézétt egy
ugyanolyat, mint a sajatja, vagy 2 olyat ami egyforma, mondja ki
hangosan az allat nevét. Aki el6szor kimondja az adott allat nevét és
igazais van, mert van belGle legaldbb 2 az asztalon, az a jatékos megkapja
azokat a lapokat és a paklija legaljara teszi.

Mérjiik azid6t és a jatékot az nyeri akinek 5 perc elteltével a legt6bb lapja
van.

PARGYUJTO

Keverjiik meg a lapokat és osszunk mindenkinek 5-5 lapot.

Alegfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.

Ha van 2 egyforma allat a kezében az leteheti maga elé a kész part, majd
huazhat egy lapot a paklibol.

Ha nincs ndla par, hazhat egy lapot barmelyik jatékostdl és ha lett parja
leteheti a part maga elé és htizhat egy lapot a paklibél is.

Ha nem lett parja az ellenféltél huzott lappal, akkor hizhat egy lapot a
paklibdl, de ha abbdl lett par, azt mar csak a kévetkezé forduléban teheti
le (hakozben el nem hizzaktéle)

Ezutan a tdle balra Uil6 jatékos kovetkezik és 6 is leteheti a parjat vagy
huzhat lapot. A jaték addig folytatédik, amig a lapok a paklibél és a
kezekbdl el nem fogynak.

Aki a legtobb part gy(ijti, az nyeri a jatékot. A jatékosok plusz 1-1 pontot
kapnak minden olyan allatért amibd6l tobb (legalabb 2) paris van naluk.

J6 szérakozast kivanunk!




