(.4 rr
UTKERESo
A doboz tartalma: 1 db fa keret (21 x 21 cm)

9 db utvonal puzzle
20 db fa mintakartya

Ajanlott: 4 éves kortol
1-2 jatékos részére

Tizenket allat lakik az erddben, akik nagyon ritkan talalkoznak
egymassal, mert az erdei 6svények jarhatatlanok. Segits az
allatoknak, hogy gyakrabban meglatogathassak egymast es
épits ki erdei 6svényeket, ami 6sszekoti Oket.

Helyezzik el az utvonal elemeket az asztalon keppel felfele
forditva, a mintakartyakat pedig leforditva. A jatékot kezdheti a
legfiatalabb jatékos vagy kockadobassal is eldonthetd. A kezdd
jatékos huz egy mintakartyat az asztalrol. A kartya azt a ket
allatpart abrazolja, akik kozott ki kell epiteni az utvonalat a jaték
soran. Példaul a medvét és a nyuszit, ilictve az Ozikét és a
malackat. Az allatok képei a kirakojaték keretén lathatok. Az
els¢ jatékos elkezdi megépiteni az utvonalat a medve és a
nyuszi kozott és elhelyez egy tetszbleges utvonal elemet a
tablan. Ezutdn a masik jatékos elkezdi megépiteni az utat
Oziketdl malackaig és 6 is elhelyez egy utvonal elemet a tablan.
Felvaltva folytatjgak addig, amig valamelyik jatékos teljesen ki
nem épiti az atvonalat a sajat allatai kozott. Az nyeri meg a
jatékot, akinek ez elsdkent sikertl.

Egy jatékos esetén a jatékosnak elészor a mintakartya felsd
majd az als¢ allatparja kozoétt kell kiépitenie az utvonalat.

Figyelni kell arra, hogy ne torlaszoljuk el az utat a masik
allatpar el6tt. A mar lerakott utvonal részleteket ne
csereberéljuk.

Logikai és stratégia jaték nagyon sok megoldasi lehetéseggei



