A jaték célja, els6ének megszabadulni az 6sszes dominétél.

A jaték kezdete

Keverjik 6ssze a domindelemeket, a pottyokkel lefelé forditva, majd minden jatékos huzzon ki
megfelel6 szamu lapkat a kdvetkez6k alapjan:

e 2 jatékos esetén 15 db lapka

¢ 3 jatékos esetén 13 db lapka

¢ 4 jatékos esetén 10 db lapka

Minden jatékos vegyen magahoz egy pici mozdony jeldl6t.

A kihlzott lapkakat élére dllitva helyezziik el Ugy, hogy mi lassuk, de a tobbi jatékos ne lathassa 6ket.
A vonatok tipusai:

- sajat vonat: a kozponti elemhez kapcsolddva indul. Mindaddig csak mi illeszthetiink a szerelvényhez,
amig nem kerdl fel a vonat jel6l6nk az utolsé dominédra. Ekkor mar a tobbi jatékos is illeszthet
domindt a mi szerelvényiinkhoz.

- masik jatékos vonata: nem tehetiink domindt a masik jatékos szerelvényéhez, csak ha a kis mozdony
jeloléje fent van az utolsé lapkajan. Amikor ide illesztlink lapkat, akkor a mozdonyat az Ujonnan letett
domindra athelyezziik.

- Mexikdi vonat: egy kilon szerelvény, amely ugyanazzal a dominéval kezd6dik, mint amilyennel a
motor rendelkezik. (ha a motor a dupla 9-es, akkor a Mexikoi vonat elsé domindja is egyik oldalan 9
pottyos) Ezt a szerelvényt indithatjuk a kdzponti elembdl, de akkor ne mutasson egyik jatékos felé
sem, de indulhat az asztal szélén is, mindenki altal elérhet6 helyen.

A jaték folyaman lapkat 3 helyre tehetiink: a sajat vonatunkhoz, a kdz6s vonathoz (Cardinal Mexican
Train) vagy mds jatékosok megjelolt vonatdhoz csatlakoztatva.

Az elsG jatékos nyissa meg a kbzponti allomast a nala levé legmagasabb értéki dupla lapka (olyan
lapka, melynek potty6zott oldalanak mindkét felén ugyanannyi potty van) kozépen valé elhelyezésével
(a jatékhoz kapott lapos, fekete mlianyag kiindulé-elem kozepérdl van sz, amelynek a szélén korben
8 kiindulasi hely talalhatd).

Amennyiben egy jatékos mar az elsé kdrében nem tud a motorhoz illeszteni, akkor a vdganyanak a
motorhoz legkdzelebbi helyére el kell helyeznie a mozdonyat.

Ha a jatékosnak nincs dupla lapkaja, a kovetkezs jatékos tegyen egyet; ha neki sincs, a kdvetkezd, s igy
tovabb... Ha senkinek nincs, felvaltva hizzunk a leforditottak kozil, amig valaki végre huz egy duplat,
ekkor 6 kezd.

Kovetkezd |épésként ugyanez a jatékos elindithatja sajat vonatat az dllomas szamdval megegyezben
potty6zott domindlapka lehelyezésével. Ezen sajat vonatat a jatékos mindaddig folytathatja uj, a ndla
levé lapkaknak a vonat végéhez illesztésével az ott levé kiilsé pottyszdmmal megegyez6 Gjabb lapka
elhelyezésével, amig van megfelels lapkaja.

Figyelem! A vonat egy csikon halad, nem feles eltolassal mellé helyezve, ahogy altaldban szokas a
domindjatékokban! Ha az elsé jatékos mar nem tud tobb lapkat letenni a sajat vonatahoz, j6n a
kovetkez6 jatékos, mindig éramutatd jardsdval megegyez6 irdnyban.

Figyelem! Csak az elsé kérben megengedett, hogy egy jatékos szabadon valasztott szamu kartyat
tehessen. A tovabbi kérokben mar csak egyetlen lapka tehet6 le a harom lehetséges hely
valamelyikére.

Ha egy dupla lapka keriil lehelyezésre, az elsé kérben ennek nincs jelentdsége, de a kdvetkezd
korékben mar igen, méghozza a kdvetkez6 mdédon: Ha valaki egy dupla lapkat tesz le, ezutan kotelezd



egy masik lapkat is letennie, barhova (tehat nem csak az imént elhelyezett dupla lapkahoz) a
megengedett harom lehet&ség koziil.

1., Ha az 4] lapka is egy dupla, még egyet kell tennie.

2., Ha sehova sem képes egy masik lapkat letenni, huznia kell a talonbdl, és megprdbalnia azt letenni.
3., Ha ez sem sikerdil, el kell helyeznie a kis jel6l6t (a kis mozdonyt) vonatanak utolsé elemére, ezzel
lehet&séget adva a tdbbi, utdana kovetkez6 jatékosnak, hogy az 6 vonatahoz is letehessenek lapkat.

A jatékos felszabadithatja a vonatat, ha a korében a sajat vonatahoz tud dominét illeszteni, ekkor
leveheti a jel6l6t, igy megint csak 6 illeszthet a vonatahoz.

Ha egy jatékos duplaval végz6d6 vonatot hagy, amikor dtadja a 1épést a kdvetkezb jatékosnak, annak
kotelezd elsé lapkajat a duplahoz illeszteni.

Ha ez nem sikerl, hiz egy lapkat, és azt prdbalja a duplahoz tenni, ha ez sem sikeriil, leteszi a jelz6t
sajat vonata utolsé lapkajdra, innent6l kezdve ehhez a vonathoz is tehetnek lapkat a soron kovetkezé
jatékosok. (Ha tobb ,kiegészitend6” dupla van az asztalon, azok letevésének sorrendjében kell
feltolteni Gket.)

Ha a letett dupla az adott jatékos utolsé lapkaja volt, akkor mar nem koételez6 Ujat hdznia, ekkor vége
a jatéknak.

Elszdmolas

Amint valakinek elfogy az 6sszes lapkdja, vagy egyetlen jatékos sem tud tobb lapkat letenni, vége a
jatéknak, és mindenki kozli a megmaradt lapkdinak szamat. Ha tobb jatékot jatszunk egymas utan, a
legvégén az 6sszesitésben legalacsonyabb értékkel bird jatékos nyer.

Ahogyan mi jatszottuk 1.

Mi nem kezdtlink Mexikéi-vonat szerelvényt, csak a sajat, vagy a tobbiek vonatat épithettik mind a
négyen, és igy is jol mlkodik a jaték.

Ebben az esetben csak a sajat, vagy a masik jatékosok megjeldlt vonatat lehet épiteni, nincsen egy
kozos szerelvény.

9 koros jatékot jatszottunk ugy, hogy minden kor elején a jaték motorjat kikerestiik a domindk kozdil.
Els6 jatszma alakalmaval a 9-9 volt kozépen és az 1. szdmu jatékos volt a kezdG. A masodik kérben a 8-
8 kerlilt kozépre és a 2. jatékos kezdett, harmadik kdrben a 7-7 volt a motor és a 3. jatékos kezdett, és
igy tovabb.

Az els6 kérben minden jatékos annyi domindt tehet le, amennyit csak tud, ha valaki nem tudja
elkezdeni a szerelvényét, huz egy domindt kdzéprdl, és ha ezt sem tudja letenni, akkor elhelyezi a
jeloléjét a motorhoz a vaganyanak megfelel6 helyre, ahova majd a szerelvényét fogja épiteni.
Amikor egy jatékos az els6 korben csak Ugy tud letenni egy lapkdt, hogy azt a kdz6sbél hizta, akkor
nem tehet mar hozza a sajat készletébdl tobbet, ekkor az 6 kérének vége van.

A masodik kortSl mar csak egy dominét tehet mindenki a korében, kivéve, ha dupla lapkat jatszik ki.
Itt ugyanaz a szabdaly érvényes, mint a fent leirt szabalyban.

A jaték addig tart, amig valaki le nem teszi az utolsé domindjat, vagy ha mar senki nem tud rakni.
Minden kor végén megszamoltuk a keziinkben maradt pottydket, miutan valakinek elfogyott az 6sszes
lapja, és azt a pontszamot kaptuk az adott kdrben. (olvastam mar olyan jatékvariaciot is, hogy a dupla
0 az 50 pontot ér)

A 9 kor lejatszasa utdn az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb pontja lett.

Ahogyan mi jatszottuk 2.



A 9 koros jaték ugyanolyan kezdést kivan, mint az el6z6 jatékmddban. Itt annyi valtoztatdst csinaltunk,
hogy amikor valamelyik jatékos duplat tud illeszteni a sajat vonalan, akkor azt a dominét merélegesen
is leteheti, ekkor elagazast hoz létre. Ezt csak a sajat vonalon lehet megtenni, mdsén nem.

Itt is az a szabaly, hogy a dupla domind letétele utdn kdtelez6 letenni még egy domindt barhova,
ahova a helyzet megengedi. Innentdl két irdnyban is helyezhet a vonalakhoz dominét, de csak egy
lapkat egy vonalhoz a korében. Amikor a jatékos nem tud domindt kijatszani, hiz egyet a k6zosbél, és
ha ezt sem tudja letenni sem a sajat vonatahoz, sem valamelyik jatékos nyitott vonalahoz, akkor
valaszthat, hogy az elagazds melyik szarara helyezi le a mozdonyat, és igy melyik elagazast teszi
nyitotta a tébbi jatékos szamdra. Akkor tavolithatja el a jel6l6t, ha a kérében a sajat nyitott vonaldhoz
tud illeszteni dominot.

A szamolas ugyanugy torténik, mint a fent emlitett jatékvaltozatokban.



