Djeco: Tip Top Clap - cselekvés memoria DJ05120

Ajanlott életkor: 6-99 év kdzott

Jatékosok szama: 2-516

A doboz tartalma: 32 kartya (4x8 grimasz vagy cselekvés)

A jaték célja: Emlékezz a bemutatott grimaszokra vagy cselekvésekre a megadott sorrendben.

A jaték elékésziilete: Keverjik meg jol a lapokat, és leforditva tegylk az asztal kézepére a paklit.

Jatékszabaly: A legdfiatalabb jatékos kezd. HUuzzon egy kartyat és felforditva helyezze a pakli mellé. Kézben
utanozza a kartyan latott mozdulatot vagy grimaszt. (FONTOS! A képen latott mozdulatot nem kimondani, hanem
mimelni, utanozni kell!) Aztan a kovetkezd jatékos huz és a felforditott lapot az el6zbleg utanzott lapra helyezi,
mikdzben az eddig bemutatott 6sszes gesztust utanoznia kell a helyes sorrendben (el6szor az elsének felhuzott
lapon mutatottat, aztan a masodikat, stb...). Azutan johet a harmadik jatékos, 6 is huz, és utanozza (vigyazva a
helyes sorrendre) az eddig latottakat, majd hozzateszi a sajat kartyaja altal mutatott grimaszt. Mindezt addig
ismételjuk, mig valaki nem ront.

Ha egy jatékos ront, azaz téved a sorrendben, akkor bintetdkartyat kap a mar felforditott kartyak kézul. A tobbi
felforditott kartyat félrerakjuk. A bintetékartyat ,nyert” jatékos a még leforditott paklibdl hiz, igy Uj jatékkor kezdédik.
A fent ismertetett szabalyoknak megfelel6en a jatékosok egymas utan huznak és utédnoznak. (Ha a felhuzhatd
kartyak elfogynak, keverjuk meg a mar felforditott kartyakat tartalmazo paklit és ujbdl hasznalhatjuk a lapokat a jaték
folytatasahoz (természetesen leforditva). Vita esetén a lapok visszanézésével ellendrizhetjik a sorrendet.

A jaték vége: a jaték kezdetekor a jatékosok dontsék el, meddig tartson a jaték. (idére — pl. 5 perc - vagy
biintetékartyara is lehet jatszani — pl. az a vesztes, akinek elészor lesz 5 biintetékartyaja)

Nehezitett jatékvariacio: a jaték a fent ismertetett médon zajlik, am ha valaki rontott, blntetékartyat kell
valasztania, a mar felforditott kartyak kozil. Ezt hangosan szamolja ki a legalsd kartyatol kezdve és a valasztott
kartyat meg is kell mutatnia a tobbi jatékosnak. (pl. a 3. kartyat valasztottam!) A jaték folytatédhat, am a
jatékosoknak a buntetékartyat ki kell hagyniuk az utanzas sorrendjébdl!

A grimaszok, cselekvések a kartyakon:
taps, madarfitty, kacsintas, pukizas, kézzel asztalra csapas, nyelvnyujtas, nyavogas, labbal dobbantas

Djeco: Tip Top Clap - cselekvés memoria DJ05120
Ajanlott életkor: 6-99 év kozott

Jatékosok szama: 2-516

A doboz tartalma: 32 kartya (4x8 grimasz vagy cselekveés)

A jaték célja: Emlékezz a bemutatott grimaszokra vagy cselekvésekre a megadott sorrendben.

A jaték elokésziilete: Keverjik meg jol a lapokat, és leforditva tegylik az asztal kbzepére a paklit.

Jatékszabaly: A legfiatalabb jatékos kezd. Huzzon egy kartyat és felforditva helyezze a pakli mellé. Kézben
utanozza a kartyan latott mozdulatot vagy grimaszt. (FONTOS! A képen latott mozdulatot nem kimondani, hanem
mimelni, utanozni kell!) Aztan a kovetkez@ jatékos huz és a felforditott lapot az el6zbleg utanzott lapra helyezi,
mikdzben az eddig bemutatott 6sszes gesztust utanoznia kell a helyes sorrendben (elészor az elsének felhizott
lapon mutatottat, aztan a masodikat, stb...). Azutéan j0het a harmadik jatékos, 6 is huz, és utanozza (vigyazva a
helyes sorrendre) az eddig latottakat, majd hozzateszi a sajat kartyaja altal mutatott grimaszt. Mindezt addig
ismételjuk, mig valaki nem ront.

Ha egy jatékos ront, azaz téved a sorrendben, akkor biuntetdkartyat kap a mar felforditott kartydk kézil. A tébbi
felforditott kartyat félrerakjuk. A buntetSkartyat ,nyert” jatékos a még leforditott paklibdl hiz, igy Uj jatékkdr kezdddik.
A fent ismertetett szabalyoknak megfeleléen a jatékosok egymas utan huznak és utanoznak. (Ha a felhuzhaté
kartyak elfogynak, keverjik meg a mar felforditott kartyakat tartalmazo paklit és ujbdl hasznalhatjuk a lapokat a jaték
folytatasahoz (természetesen leforditva). Vita esetén a lapok visszanézésével ellenérizhetjik a sorrendet.

A jaték vége: a jaték kezdetekor a jatékosok dontsék el, meddig tartson a jaték. (idére — pl. 5 perc - vagy
blntet6kartyara is lehet jatszani — pl. az a vesztes, akinek el6szor lesz 5 blntetékartyaja)

Nehezitett jatékvariaciéo: a jaték a fent ismertetett mdédon zajlik, am ha valaki rontott, buntet6kartyat kell
valasztania, a mar felforditott kartyak kozul. Ezt hangosan szamolja ki a legalsé kartyatol kezdve és a valasztott
kartyat meg is kell mutatnia a tobbi jatékosnak. (pl. a 3. kartyat valasztottam!) A jaték folytatédhat, am a
jatékosoknak a buntetékartyat ki kell hagyniuk az utdnzas sorrendjébdl!

A grimaszok, cselekvések a kartyakon:
taps, madarfitty, kacsintas, pukizas, kézzel asztalra csapas, nyelvnyujtas, nyavogas, labbal dobbantas



