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A kdvetkezd jatékosok részére kiallitva:
Ezena Ebbena
napon: varosban:

Sikeresen kiszabadultak A borzongas szellemvasutja fogsagabol.

Micsoda nagyszer( teljesitmény! Szerencse, hogy nem zarédtak be

orokre a szellemvasut fogsagabal!

Ennyiid6 felhasznalasaval:

Afelhasznalt segitségkartyak szama:

A megszerzett csillagok szama:

Alegjobb feladvany:

Alegravaszabb feladvany:



A borzongas szellemvastitja

-4 d‘a'téléos* részdre, 10 dves kortdl

elébb

meit (a kartyakat, a fiizetet és a tobbi dolgot),

FIGYELEM: Még ne nézzétek meg & o yt és kovesséteka megadott utasitasokat!

olvassatok el egyiitt, hangosan ajatékszabal

Nézzik mirdl is sz6l a torténet!

Sotét folyosok, félelmetes tivoltés, hatborzongato alakok -
ezeket ti mokasnak talaljatok?

Mire gondoltatok, amikor a vidéki kisvaros furcsa vasaraban
bolyongva spontan médon a szellemvasut mellett dontottetek?

Egy nyugtalanité érzés mar akkor atjart titeket, amikor ratok zarult
az 530-as szamu vagon zarja. A kocsi zotydgve megindult,

és feltarult el6ttetek a bejarat, ami ugy nézett ki, mint egy szérny
hatalmas szaja. Egy teremtett lelket sem lattatok, és halalos csend
vett koril. Az utazas elkezd6dott!

Mintha egy hatalmas szellem rangatna egy madzagon a kocsitokat,
z0tyogve, jobbra balra csapddva szaguldotok a tatott szajon at
asOtétségbe... Hirtelen atkozott nevetés és egy mennydoérgé hang
tor ratok a semmibél: Hahaha! Udvozallek titeket A Borzongas
szellemvasutjan! Szamotokra mar nincsen visszaut, a kapu
maogottetek mar rég bezarult. Csak a legbatrabb, legokosabb

és legtaldlékonyabb jut ki innen.

Fejtsétek meg egyiitt A Borzongds szellemvasiitja rejtélyes
feladatait, és szerezzétek meg a kédot a kijutashoz, kiilonben
az életetek hatralevé részében ezen a szellemvastton fogtok
bolyongani. Hahaha! 1
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Tovabbi sziikséges eszk6zok

Ajatékhoz sziikségetek lesz még egy fekete filctollra és egy ceruzara,
radirra, legalabb egy oll6ra, tobb iires lapra, stopperorara vagy
idémérésre alkalmas mobiltelefonra.

El6készliletek

Fektessétek a konyvet és a dekddertarcsat az asztal kozepére.

A6 testrészt 6vatosan nyomkodjatok ki a kartonelemekbél,
és az 6sszehajtott hisevd lappal egyiitt tegyétek félre, ezekre
most még nem lesz szitkségetek.




Valogassatok szét a kartyakat és alakitsatok ki 3 leforditott paklit:

> Feladatkartyak (piros) — - =
> Megoldaskartyak (kék) A kartyak elrendezése kozben nem

szabad megnéznetek a kartyak elélapjait.

> Segitségkartyak (zold)

Ellendrizzétek le leforditva, hogy a feladatkartyak a megfelel
betlirendben, a megoldaskartyak pedig szamsorrendben legyenek.
Vdlogassatok szét leforditva a segitségkartyakat és szimbolumok
szerint tegyétek 6ket egymas mellé az asztal szélén. Az azonos
szimbdlumos kartyakbol harom lap keriiljon mindig egymasra, a
kdvetkez6k szerint: legfeliil 1. Tipp, alatta a 2. Tipp, legalul pedig a
Megoldas legyen.

Hol a jatéktabla?
Ebben a jatékban nincsen jatéktabla. Ti fedezitek fel o " ‘ ,,/'
ajaték kiilonbozo helyszineit, és az egyes helyszineken "a aee?
megoldandé rejtélyeket. A jaték megkezdésekor csak A i
adekodertarcsa és a konyv dll a rendelkezésetekre. NE g

Ajaték menetének elérehaladtaval folyamatosan bekeriilnek
ajatékba a feladatkartyak is. Ezeket vagy egy abra, vagy egy szoveg
adja meg. Ezekben az esetekben kivehetitek az érintett lapokat

a feladatkartyak paklijabol és megnézhetitek.

Példa:

Az ,A” feladatkdrtya képét latjatok a kényvben.
Azonnal kivehetitek a feladatkartya-paklibol

a képen lathato feladatkartyat, és megnézhetitek.

Egy megoldaskartyat csak azutan nézhettek meg, miutan
adekodertarcsan a megfeleld kédot beallitottatok, és a megfeleld
megoldaskartydra vonatkozé informaciéhoz jutottatok.

A kiilonleges elemeket csak akkor vehetitek magatokhoz, amikor
egyértelm utasitast kaptok egyik/masik kiilonleges elem
megtaldldsara. Addig az asztal szélén kell maradniuk.



A jaték menete

A célotok az, hogy egyiitt minél el6bb kiszabaduljatok A borzongas
szellemvasutjanak fogsagabol. Ez biztosan egyszer(i lenne, ha nem
varna ratok szamos megfejtenivald rejtvény.

V ja aj i edett, sot

Fontos: A jaték részeit bsszehajthatjatok, kivéghaktjatok, el:l;a‘?ttst:hkart?é{::lz. mé?td:gnyT:tgéinugt P
: i elkeriilhetetlen. A jatékot csak egysz szha ul Ly
;??oogl]y;tl:)gg‘?egl'aﬂ:gk megoldésait.Tehétajétékreszene tovabbiakban mar nem lezsu g |

Ahogy haladtok elére a jatékban, folyamatosan, egymas utan
kiilonb6z6 szimbdlumokkal ellatott dolgokra és zart ajtékra
bukkantok, amiket harom szamjegybdl all6 kddok zarnak. Ahhoz,
hogy ezeket a zarakat kinyissatok, fel kell térni a kddokat,

a megfejtett kodokat pedig be kell allitani a dekédertarcsan.

A dekoddertarcsa legkiilsd gytr(jén 10 kiilonb6z6 szimbdlum van.
Minden szimbdlumhoz egyedi kod tartozik. Nektek kell rajénnétok
arrais, hogy melyik szimbolumhoz melyik kod tartozik. Mindig
figyeljetek a részletekre. Akkor, amikor tgy gondoljatok, hogy
feltortetek egy kodot, allitsatok be azt a megfeleld szimbolum alatt.

A dekodertarcsa legbelsd gy(r(ijén [évd kis ablakban ekkor megjelenik
egy szam. Ez a szam annak a megoldaskartyanak a szama,

amit ekkor megnézhettek.

Példa: =
Sikertilt megoldanotok a 4 szimbélumhoz /‘(%’ S
tartozo feladvanyt. A kévetkez6 kédot / N :J 7

‘ _ 15
kaptatok: /
Ezt bedllitjatok a dekédertarcsan a e 1

szimbdlum alatt. A kis ablakban megjelent
egy szam, ami annak a megoldaskartyanak
a szama, amit ki kell keresnetek és el kell
olvasnotok, esetiinkben ez a 16-0s kartya.




Ha a megoldaskartya egy ),K -el azt irja, hogy a kod
hibas, akkor a kartyat vissza kell tennetek a helyére.
Nézzétek meg ujra a feladatkartyat, hatha valamit
elsére nem vettetek észre, vagy egy masik helyen
kell folytatnotok a kédfejtést.

» A kod talan helyes?
Akkor igy néz ki a megoldaskartyatok:

Hol lathatjatok a kéd szimbélumat?

A megoldaskartyan sorban egymas alatt latjatok
minden bezart dolog és bezart ajté képét. Minden
bezart dolognak és ajtonak van egy szimbdluma.

A példankban a kék ajtot szeretnétek kinyitni, amin
szimbolum o all. Nézzétek meg a megoldaskartyan
akék ajto 4 szimbolummal melletti megoldaskartya
L) | ¢ szamat. igy egy tovabbi megoldaskartyahoz juttok.

' A példa szerint ki kell vennetek és meg kell néznetek
a22-es megoldaskartyat. Vegyétek ki ezt a kartyat a
paklibdl és nézzétek meg. Errél a kartyarol fogjatok
megtudni, hogy a megoldasotok tényleg jo-e.

» A kod tényleg helyes?
Ebben az esetben az ijabb megoldaskartya megmondja nektek azt,
hogy hogyan folytassatok tovabb. Egy vagy tobb feladatkartyat is
talalhattok, amiket meg kell oldanotok. Ezeket azonnal vegyétek ki
a paklibol és nézzétek meg.

Akkor a megoldaskartya egy S,K-el adja tudtotokra,

hogy hibaztatok. Ellenérizzétek a bedllitott koédot, valamint azt,
hogy a megfelel6 szimbélum ald allitottatok-e be a kddot. Nézzétek
meg ujra a feladatkartyat, hatha rajottok arra, hogy hol hibaztatok.



ymas utan kell megoldanotok.

iz csak a kovetkezd rejtvénnye|._
e or lapozhattok a konyv

k egy rejtvényt.

Fontos: a reitvényekgt sorban eg
Ez azt jelenti, hogy min

» o ) k akk
folytathatjatok a jatékot, es csa
ké\)lletkezﬁ oldalara, ha megfejtettete

Ne felejtsétek el!

®» A megoldaskartyan sorban egymas alatt latjatok
minden bezart dolog és bezart ajto képét. EI6szor
a bal oldali oszlopban, majd a jobboldaliban.

® Fiiggetleniil attol, hogy a kdd helyes-e vagy hibas,
a megoldaskartyat elolvasas utan
mindig vissza kell tenni a helyére a pakliba.

®» Minden kod megfejthetd logikus gondolkodassal. Az nem vezet
eredményre, ha kiilonb6z6 kombinaciokat csak ugy kiprobaltok
adekoédertarcsan.

Segitségre van sziikségetek?

Természetesen el6fordulhat az, hogy nem juttok tovabb egy feladat
megoldasaban. A jaték ilyenkor segit. Minden kédhoz harom
segitségkartya tartozik, amiket a kartyak hatlapjan allé szimbdlumrol
kénnyen beazonosithattok.

Minden segitségkartya ,,1. Tipp” egy hasznos tanaccsal lat el

és emellett megmondja nektek azt is, hogy melyik feladatkartyakra
van sziikségetek a feladat megoldasahoz.

Tovabbi segitséggel és kicsit konkrétabb tandccsal lat el a
segitségkartya ,,2. Tipp”.

Asegitségkartya ,Megoldas” megadja a feladvany megfejtését.

Ha sziikségetek van ra, ne habozzatok igénybe venni
asegitségkartyakat, amikor nem juttok tovabb a jatékban.
A hasznalt segitségkartyakat felforditva gyljtsétek egy lerakopakliban.
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Mikor ér véget a jatek?

Ajaték akkor ér véget, amikor az utolso feladvanyt is megoldjatok és
kiszabadultok A borzongas szellemvasutjabdl. Ezt az informaciot egy
kartyan olvashatjatok majd.

Ertékelés

Minden rejtvényt megfejtettetek? Szép teljesitmény! Ha azt is
szeretnétek tudni, hogy milyen jol teljesitettetek, akkor nézzétek meg
atablazatban az eredményeket. A felhasznalt segitségkartyak
O0sszeszamolasakor csak azokat a kartyakat vegyétek figyelembe,
amik uj informaciéhoz juttattak titeket.
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A jaték elkezd6dott

Mire vartok? Most inditsatok el a stopperdrat, lapozzatok fel a konyvet
a2.oldalon, és elkezdhetitek az els6 feladat megfejtését.

Ajatékhozjo szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft.
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. 1034 Budapest, Bécsi (it 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu, www.piatnik.hu

Inka és Markus Brand kdszénetet mondanak a jaték teszteldinek és a szabalyt atolvaséknak.

’ Aszerz6k
% ‘ Inka & Markus Brand gyermekeikkel Lukas és Emely,
‘w Gummersbach-ban élnek.Egylitt szamtalan, dijazott gyermek
Wy

és csaladijatékot alkottak. Természetesen lelkes rajongoi
arejtélyeknek és a szabadulészobaknak.
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