A jaték menete:
A leghatalabb jatékos kezdi a jatékot.

A jatékos vélaszt egy kategdéridt minden egyes
forduléban és annak megfeleld mezdre 1ép
a korongjaval. A korongok csak egyenes vonalon
mozgathatdk (4tlésan nem), valamint két korong
nem tartézkodhat egyidejiileg 1 mezén.

A jatékos 1 perc leforgdsa alatt annyi kérdésre
véalaszol, amennyire csak tud. Egy alkalommal
passzolhat. Minden helyes valaszért cserébe 1
mezSt léphet a kivélasztott kategéridban. Minden
rossz valasz utdn 1) egy azonos témakérben 1évé
ujabb kérdésre prébélhat vilaszolni, mig le nem
jar az ideje, 2) vagy visszalép az el§zd pozicidjaba
és abban a témakdrben 1évé kérdésre
prébéal meg vélaszolni.

Az 1 perc lejarta utdn a soron kévetkezé jatékos
a fentiekben leirtak szerint folytatja a jatékot.

Egy maésik jatékos dimenzidjaba tgy lehet
belépni, ha a jatékos helyesen vilaszol egy
kérdésre, és mar egy osztott mezdn 4all, ahonnan
a helyes valasz miatt beléphet a kivalasztott
dimenziéba.

Az gy6z, aki elébb 1ép be egy masik
jatékos dimenzidjaba.
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