Udvézliink Crime Cityben - e csendes, am biinnel
teli helyen. Fatalis rejtélyek, triikkos biintények
és hidegvérrel elkovetett merényletek? Az itt
lakéknak csak egy atlagos nap.

Vartunk mar benneteket, kedves nyomozok, nagy sziikségunk
lesz a rendkiviili képességeitekre, hogy urréa lehessiink
a jelenlegi békétlen helyzeten. Egyiitt, egy csapatként kell
megoldanotok a varosban felmeriilé biintényeket. Készlljetek
fel, tomérdek eset varja, hogy felderitsétek...




JATEKELEMEK

1varostérkép 16 boriték
120 esetkartya 1nagyit6 (+matrica)

AZ ELSO JATEK ELOTT:

- Ragasszatok a mellékelt matricat a nagyitéra! Igyekezzetek csak az ikonokra
K S ; és a szamokra koncentraini,
« 16 kiilonb6z6 blinligyi esetet talaltok a dobozban. ne nézegessétek a kartyak
Minden esethez egy pakli esetkartya tartozik. Minden tartalmat!

esetkartya jobb fels6 sarkaban egy esetikon és egy

kartyaszam lathato. Valogassatok szét az esetkartyakat
az esetikonok alapjan, majd helyezzétek a paklikat
novekvé szamsorrendben a hozzajuk tartozo boritékba!

ELOKESZULETEK

Teritsétek ki a varostérképet egy erre alkalmas helyen, pl. egy nagy asztalon vagy
a folddn, de akéar a falra is felakaszthatjatok! A kovetkez6ket azonban vegyétek
figyelembe:

=

- Fontos, hogy a varostérképet jol kérbe tudjatok allni, ilni, jarni. Az az idealis, ha
mindannyian barmikor barmilyen iranyb6l meg tudjatok vizsgalni a varostérképet.

« Gondoskodjatok a megfeleld fényviszonyokrol! Ha nincs elég természetes fény,
kapcsoljatok fel a lampakat, ugyanis a jatszmak soran gyakran kell majd apré
részleteket észrevennetek, fontos, hogy jol lassatok ezeket.

« Ugyeljetek arra, hogy a jatszmak soran a teljes varostérkép lathato legyen!
Ne takarjatok le semmivel a térkép egyetlen részletét sem, az italokat, tanyérokat
tartsatok a jatéktértél tavol! Az esetkartyakat tartsatok mindig a varostérkép mellett,
és ne rajta, ugyanis akaratlanul is letakarhatjatok azt a jelenetet, amit kerestek.

« Bar mar emlitettiik, de muszaj hangsulyoznunk, tényleg nagyon fontos a megfeleld
vilagitas, igy ha ugy érzitek, hogy a térképrészletek tul kicsik, a karaktereket pedig
nehéz megkiilonbdztetni egymastol, konnyen lehet,
hogy eayszer(ien tul sétét van. chsoljétok fela Iémpékat'J




NYOMOZASRA FEL!

A jaték alapkoncepcidjanak megértéséhez azt javasoljuk,
hogy a bevezeté esettel, “A cilinder”-rel kezdjetek. Mar most,
a szabalyok olvasasa kdzben is belevaghattok.

+ Jeldljetek ki egy jatékost, 0 lesz a vezeté nyomozé, az 6
feladata lesz a kartyakon lévo szévegek felolvasasa.

« Vegyétek ki “A cilinder” elnevezésii esetkartyakat a
boritékukbol, és helyezzétek az esetpaklit a térkép mellé!

« A pakli felsé kartyaja mindig az eset kezdékartyaja, ezen
olvashat6 a megoldésra varo bliniigy 6sszefoglalasa, illetve
egy kép is lathato rajta a fészereplérél. Ennek elolvasasa

utan a vezetd nyomozo forditsa meg a kezdbkartyat, és

olvassa fel hangosan a hatlapon talalhato széveget!

Minden kartyan lévé széveget mindig hangosan és tisztan érthetden kell
felolvasni, ugyanis ezek gyakran fontos informécléka? ‘tart.almazna.k.
Emellett pedig a kartyak illusztracidit is nézzétek meg jol mindannyian!

« A pakli tetején Iévé masodik kartya el6lapja (fekete hattérrel)
tartalmazza az elsé feladatotok leirasat. A vezet6 nyomozo olvassa
fel ezt a feladatot, anélkiil, hogy megforditana a kartyat!

- A feladatok megoldasahoz mindig egy konkrét jelenetet kell
megtalalnotok a térképen. Amikor tigy gondoljatok, hogy Esetkartya elg) j
raleltetek a megoldasra, a vezeté nyomozo forditsa meg a kartyat, L 2Tchvl
és ellendrizze a kartya hatlapjan a jelenethez tartozo
koordinatak segitségével, hogy helyes-e a megoldasotok.

Ne talalgassatok! Talaljatok meg a varostérképen
azt a jelenetet, ami igazoljaa feltevéseteket!

(‘Esetkartya hatiapia )

- Ha amegoldasotok helyes, a vezet6 nyomoz6 olvassa fel hangosan a kartya hatlapjan
talalhato széveget, és mutassa meg mindenkinek az illusztraciot is!

- Ha a megoldasotok helytelen, a vezet6 nyomozo forditsa vissza azonnal a kartyat
anélkiil, hogy felolvasna az ott talalhat6 szoveget! K6zélje a tobbi jatékossal, hogy
tévedtek, és tovabbi nyomozasra van sziikség. Mivel a vezeté nyomozé mar tudja a
vélaszt, a tovabbiakban mar nem dolgozhat egyiitt a tobbiekkel ennek a feladatnak a
megoldasan. Azonban, ha a csapat nagyon rossz nyomon jar, akkor természetesen egy
kicsit segithet.



« Amikor egy feladatot sikeresen megoldottatok, az aktualis kartyat tegyétek félre!
Az esetpakli felsé kartyaja lesz az (j feladatotok. Az el6z6 feladatotok sikeressegétol
fiiggetleniil a vezet6 nyomozo6 most teljes er6bedobassal részt vehet az Uj feladat
megoldasaban.

« Oldjatok most meg a bevezet6 eset mind a négy feladatat egymas utan!

» Most, hogy mar megismertétek a jaték szabalyait,
és megoldottatok az els6 eseteteket, vagjatok bele Ha egy konkrét jelenetet még
bonyolultabb binlgyekbe! részletesebben meg szeretnétek

vizsgalni, hasznaljatok a nagyitot!

SZIMBOLUMOK

\'l

-0)- Amikor ez az ikon bukkan fel egy kartya szovegében, akkor ez a nyom az aktualis
‘Y eset egy késbbbi feladataban fontos bizonyitékként szolgal majd.

— (Helyezzétek ezt a kartyat a pakli mellé,
w - hogy az alatta lévé kartya szintén olvashatéva valjon!)

Mindig kdvessétek az esetkartya el6lapjan olvashato utasitasokat! Most mar

két feladatotok van, ezeken egyszerre dolgozhattok. Ha a kovetkez6 kartyan is
ugyanez a szimbolum lathatd, azt is helyezzétek a pakli mellé, igy néha egyszerre
harom vagy négy feladaton is dolgozhattok.

AZ ESETEK

Ha még kezd6k vagytok, azt javasoljunk, hogy az elsé 6t jatszmatokban kdvessétek
az alabbi lista sorrendjét! A csillagok szama egy-egy esetnél meghatarozza mind a
nehézségi szintet, mind a jatékidét.

& A cilinder (bevezets eset) &7 Nagy Briinhilda
& Az autobaleset - ‘ « Haj-jaj

3 Abankrablas v & Veszélyes hobbi
©*° Bajusz Leo Trirvy @ Szerelmes dal

) Halott kandur £ & Gyilkos természet

A Edes-savanyu 2 Az Alarcos Bosszuallo

=6 Zuhano halal & Avasarnapi séta

& Nyom nélkiil & Farsang

Ha ugy érzitek, hogy kdnnyen oldjatok meg a biiniigyeket, akkor
TIPPEK probaljatok ki a haladé valtozatot (lasd a kévetkezé oldalon)!

- Hasznos lehet a kapcsolddo jeleneteket érmékkel, kupakokkal megjeldini.

» Ahogyan a legtdbb kooperativ jaték esetében, fennall a veszélye, hogy a jatékosok egy
része atveszi az iranyitast, és féleg 6k beszélnek. Figyeljetek egymasra, biztositsatok
mindenki szamara, hogy elmondhassa az észrevételeit, igyekezzetek ugyanolyan
er6bedobassal részt venni a nyomozasban!




KEDUES ANYU S APU!

A MicroMacro szuper méka gyerekekkel is!

Bar az er6szaknak kozvetlen abrazoldsa nem
talalhato meg a jatékban, tébb esetben van szé
gyilkossagrol, kapcsolati dramakroél és mas ,feln6tt
témakrol”.

Tapasztalataink szerint a legtobb 10 év feletti
gyermek tudja kezelni ezeket a tipusu bin{gyi
torténeteket, de természetesen a személyiség és
az erzelmi fejlettség szintje egyénenként valtozo.

Azért, hogy kénnyen felmérheté legyen, hogy
egy-egy eset tartalma mennyire gyerekbarat,
szimbolumokkal jel6ltiik meg Gket.

Ebben az esetben nincsen nyoma gyilkossagnak,
fizikai bantalmazasnak vagy szexualitasnak.

Ez az eset baleseteket, gyilkossagokat és
holttesteket jelenit meg a halal kériilmeényei
mellett.

Ebben az esetben a témak és azok megjelenése
explicit. Javasoljuk, hogy jatszd le az esetet
magadban, miel6tt a gyermekeiddel iilsz le
jatszani!




HALADO VALTOZAT

Ha mar megoldottatok néhany esetet, és tgy érzitek, hogy konnyen boldogultok, azt
javasoljuk, probaljatok ki a kovetkez6 varianst! Valasszatok ki egy esetet, készitsétek el6
a hozza tartoz6 esetkartyakat és olvassatok el a kezd6kartyat!

Ezt kdvetden pedig prébaljatok megoldani a teljes esetet ANELKUL, hogy hasznalnatok
az esetkartyakat!

A megoldasok szdvege, illetve az azt kdvetd kérdések gyakran nyomként funkcionalnak,
igy ha nem hasznaljatok ezeket, jelentdsen nehezebb lesz egy-egy eset megoldasa.
Amikor Ggy gondoljatok, hogy mar mindent lattatok, mindent megtalaltatok, a biintigy
lezarasaképpen valaszoljatok meg egymas utan a kérdéseket!

Ha elakadtok valahol, felfedhetitek azokat a kérdéseket, amikre mar megtalaltatok a
valaszokat, és igy lehet, hogy ujabb nyomra bukkantok, vagy kiderilhet, hogy hol a hiba
az elméletetekben.

AZ OSSZES UGYET MEGOLDOTTATOK?

Ragasszatok ki a varostérképet a lakasotok falara poszterként. Amikor vendégek jonnek
hozzatok, nyomozzatok veliik egy kicsit, jatsszatok le néhany esetet!

Ha tiirelmesek vagytok, és az ajanlasaitokkal tobb jatékoshoz eljut
a jaték, akkor biztosithatunk benneteket arrél, hogy még tdbb uj

varosra és blinligyre szamithattok a kozeljovében.

Addig is, tovabbi rejtélyek varnak ratok Crime Cityben, talaljatok

meg 6ket! Néhany pelda:

« Miért I6ktek be egy férfit a vizbe a folyoparton? .
» Egy eltiint babarol érkezett bejelentés. Mi tértént a babaval?

« Adéli varosrész kavézojaban egy férfi feljelentést tett, mert
elloptak a taskajat. Hol van ez a taska?

A honlapunkon megtaléaljatok a kérdésekre a valaszokat, emellett pedig tovabbi
rejtélyekre bukkanhattok: :
i [ www.mlcromacro-game.comj

. ~ P |
IMPORTALJA ES | GAME DESIGN, ARTWORK & LAYOUT
|

HARD

(¥) reflexsho ¢
&) &
EDITION BOILED
SPIELWIESE

Spielwiese HARD BOILED Games Johannes Sich,
) r. 13 Daniel Goll,
Tobias Jochinke

Philip Behrend o Endemann, Marcel Maichin
Lektor/szerkeszto
Peter Sich, Mic hmitt, Kaddy Arendt

Figyelmeztetés: a MicroMacro jaték blnesetei soran a fizikai és érzelmi erészak kildnbdzd formaival, erotikus tartalommal, halallal, egy pokkal

¢s olyan kiilénb5z4 allatokkal talalkozhattok, amik félelmet vagy undort vaithatnak ki a jatékosokbol!
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