JATEKSZABALY EGY FORE

Huazz egy kartyat a dobozbdl, és tedd magad elé az
eldlapjaval felfelé! Forditsd meg az drat, és nézd
a képet, amig a homok le nem pereg (10 mp).

Dobj a kockaval, de a kartyat ne 0
forditsd meg!

Ha 1-est dobtal, valaszolj az eldlapon @ 6
Iévo, egyes szamii kérdésre.

Ha nem 1-est dobtal (csak akkor), forditsd meg

a kartyat, és valaszolj emlékezetbdl a szam altal

jelzett kérdésre (példaul: ha 4-est dobtal, a négyes
szamu kérdésre kell valaszolnod).

Végiil ellendrizd le a valaszt a kartya tuloldalan!
igy akkor is tanulsz, amikor nem tudtad a valaszt.
Ha helyesen valaszoltal, tartsd meg a kartyat.

Ha téves a valasz, a kartyat vissza kell tenni

a doboz fedelébe.
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Egy jatékosnak

JATEKSZABALY TOBB FORE

Mindenki hiz egy kartyat a dobozbdl, és maga elé
teszi, eldlappal felfelé! Forditsatok meg az orat,
és nézzétek a képet, amig a homok pereg (10 mp).

Egyikatok dobjon a kockaval, de kozben o
a kartyakat ne forditsatok meg! @
Ha 1-est dobtatok, egyszerre valaszoltok @
az elélapon lévd, egyes szamii kérdésre.

Ha nem 1-est dobtatok (csak akkor), forditsatok
meg a kartyakat, és valaszoljatok a jelzett kérdésre.

Végiil ellendrizzétek le a valaszt a kartya tiloldalan!
igy az is tanul, aki nem tudta a valaszt.

Aki helyesen valaszolt, megtartja a kartyat,
masképp vissza kell azt tenni a doboz fedelébe.

Akinek negyeddra milva a legtdbb kartyaja
van, az nyer!
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Tobb jatékosnak




