MENZacsala

Ki ne szeretné a menzdn az olyan finomsdgokat, mint a bab-

leves, spendt tiikortojdssal, piskétakocka és macikdvé? Ebben
a jdatékban csak gylilnek eléttetek az undi menzakajdk, sét,
a kedves konyhds nénik ujabb és tjabb repetdt tukmdlnak rd-
tok. Meg kell prébdlnotok ligyesen megszabadulni a kajalap-
jaitoktdl, mert aki el6tt a legtdobb dsszegytilik, annak mindet

be kell falnia! ; + 15 z-;

EVES  PERC  JATEKOS

HOGYAN JATSSZAL?

A QR-kéd linken megtaldlod a szabdly-
magyarazo videét!

TARTOZEKOK

- 60 ételkdrtya (12 féle, 5 szinben) s Ta -~
- 18 akcidkdrtya (fehér hdtterti lapok) [ B
- 1 jdtékszabadly 1@ f:’,
JATEKVERZIOK | B

Ezt a jatékot az alapjatékon kiviil még kétféle verzidban
jatszhatod:

Ha kisebb gyerekekkel jdtszol (5-6 évesekkel), akkor %
kovesd a zold keretes szabdlykiegészitéseket!

Ha pedig mdr nagyon iigyesek vagytok a jdtékban, %
kiprébdlhatjdtok a haladé verziét. Ennek a szabdly-
kiegészitését barna kerettel jeléltiik.




ELOKESZITES A JATEK CELJA
Prébald elérni, hogy a jaték végére a te sajat kaja-

Kisebbeknek sz6l6 jaték esetében kupacod legyen a legkisebb! Ezért a kérédben
vegyétek ki a paklibdl a négy ,Gom- igyekezz megszabadulni minél tébb lapodtdl
boc cica” kértyat, és tegyétek vissza a sajat kajakupacodbol!

a dobozba. Ezekre a lapokra most

nem lesz sziikségetek. % @2
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HUZOPAKLI | Keverjétek meg DOBOPAKLI | Csapjatok fel egy ételkartyat

a paklit, és osszatok 3-3 lapot @ képpel felfelé az asztal kbzepére. Ez lesz
iy

minden jatékosnak. A maradék a dobodpakli. (Ha akcidkartyat csaptatok fel,

lapokbdl képezzetek huzépaklit. keverjétek vissza, és csapjatok fel ujat!).

SAJAT KAJAKUPAC (HELYE) | A jaték elején

JATEKOSLAPOK | itt még nincs semmil Késébb, ha a kérdd elején l"
A kezetekben Iévé nem tudsz lapot kijatszani, akkor hiiznod kell, -
lapokat tartsatok és ide kertilnek majd a huzott kartydk egymasra,
titokban! képpel felfelé.



A JATEK MENETE

Az a jatékos kezd, aki utoljara evett menzén. Uta-
na a kovetkezd jatékos kore jon, és igy tovabb.

A FELADATOD: JATSSZ KI LEGALABB
1 KARTYAT A KEZEDBOL VAGY A KAJAKUPACOD
TETEJEROL!

AZONOS SZINU VAGY MINTAJU KARTYAT |
Ha van a kezedben vagy a kajakupacod tetején
olyan lap, aminek a szine vagy a mintdja
egyezik a dobdpakli tetején [évé lapéval, azt
rateheted a dobdpaklira. Aztan hasonléképpen
folytathatod, addig rakhatsz, amig csak tudsz!
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VAGY AKCIOKARTYAT |
Kijatszhatsz egy akcidkartyat is,
szintén a dobdpakli tetejére he-
- lyezve (kivétel a REPETA, amit
dobépakli egy masik jatékos kajakupacara
tehetsz, 1asd az akcidkartyaknal).

HA NEM TUDSZ VAGY
NEM AKARSZ KARTYAT KIJATSZANI

sem a kezedbél, sem a kajakupacod tetejérdl, ak-
kor htiiznod kell! A huzott lapokat a SAJAT KAJA-
KUPACODRA kell pakolnod (lasd az ELOKESZITES
abran), egymas tetejére, egészen addig, amig
nem huzol olyan lapot, amit ki tudsz jatszani
(mert a szine vagy a mintéja egyezik a dobopakli
tetején lévé kartyaval, vagy akcidkartya).

Ha huzol olyan kartyat, amit le tudsz rakni, rakd
le! Ha erre tudsz rakni a kezedbdl vagy a kajaku-
pacod tetejérdl, akkor addig rakhatsz a dobé-
paklira lapokat, amig csak tudsz (lasd a példat
a kovetkezd oldalon). Ha nem tudsz tébbet rakni,
a korod véget ér.

Egyszerlbb jatékmodndl a korod
addig tart, amig 1 lapot sikerdl kijat-
szanod a dobépaklira. Ekkor a korod
véget ér, és a kovetkez6 jatékos jon.



PELDA

A kezedben van egy
kék lap (1), ami meg-
egyezik a dobopakli
tetején 1évo lap sziné-
vel. El6szor ezt jatszod
ki. A kezedben van egy
masik kukacos almas
lap (2) is, ezt masodik-
ként rateszed az el6z6-
leg kijatszott lapodra.
Mivel most piros lap
van felil, a kajakupa-
cod piros lapjat (3) erre
rateheted. ﬂ%

huzépakli dobdpakli

NE MARADJ A KOR VEGEN LAP NELKOUL!

Ha a korod végére teljesen elfogynak a kartyak
a kezedbdl, huzzal fel 3 uj lapot a huzépaklibdl.
Ha maradt lap a kezedben, nem kell htiznod! Ez-
utan a kdvetkezé jatékos jon.
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kajakupac

jatékoslapok
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A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos az utol-
s lapot is felhlizza a huzépaklibdl. Azt még ki-
jatszhatja (kivéve, ha a kore végén liresen maradt
kezébe huzta fel az utolsd lapot), majd a jaték
azonnal véget ér. Ekkor minden jatékos eldob-
ja a kezében levé lapokat a dobdpaklira, majd
megszamoljak, hogy kinek hany lapja maradt
a SAJAT KAJAKUPACABAN. A legkevesebb kar-

tydval rendelkezé jatékos nyer. Ha tobb nyertes
is van, 6k egyutt Gnnepelhetik gy6zelmiiket.



@, 00 A haladé valtozatban a kérddben
== donthetsz arrél, hogy a dobdpaklira

jatszol ki kartyat, vagy inkabb meg-
tdmadsz egy masik jatékost. De akar
mindkettét megteheted!

Akkor tudsz tdmadni, ha van olyan
étel a kezedben vagy a kajakupa-
cod tetején, ami megegyezik a ma-
sik jatékos kajakupacanak tetején

Ha a korod elején nem volt kijatsz- °
hat6 lapod, és olyat huzol, amivel =
tdmadasba lendiilhetsz, megtehe-
ted! Ezutdn még pakolhatsz az el-
lenfél kajakupacara annyi ételkartyat,
amennyit csak tudsz!

Ha mar nem vagy képes tovabb né-
velni az ellenfeled kajakupacat, még
mindig kijatszhatsz lapokat a dobé-

|évd étellel. Ha van ilyened, tedd ra paklira, ha tudsz!
a masik kajakupacara! Ezutdan mar
nyugodtan pakolhatsz ra tovabbi
egyez6 szinl vagy mintdju kartya-
kat, ezzel is novelve az ellenfeled

kajakupacat! : ';a

PELDA

Van a kezedben egy piros nap-

kozis tea lap (1), és az ellenfél =~

kajakupacanak tetején is napkozis .

tea van! lgy megtamadod 6t, 7

lapodat a kajakupacéanak tetejé- g e

re helyezve. Ezutan mar a piros v ‘ﬁ ]

kakadscsigadat (2) is rateheted! R

S6t, a kajakupacod tetején is ka- v G

kaodscsiga van, egy narancssarga R —— — N
(3)! Ezzel folytathatod a sort, s6t, az ellenfdl huzépakli dobopakli s

a kajakupac masodik lapjat is rate- kajakupaca kajakupac

jatékoslapok

heted, mert az is narancs szinu (4)!



AKCIOKARTYAK

Az akciokartyakat a dobdpaklira jatszod ki, ki-
véve a Repetdt, amit egy tetszdleges jatékos
kajakupacara tehetsz. Ha akciokartyat jatszol
ki, azonnal végre kell hajtani a kartyan lathaté
akciot.

REPETA - MARCSA NENI/ GIZI NENI/ ILUS NENI /
MICI NENI/NUSI NENI / ROZI NENI
Ossz 4 lapot a huzdpaklibdl valakinek a kaja-
kupacdra!
w+  Ujabb kajakat tukmalsz valakire! Va-
4  lassz egy jatékost, és tedd ezt a lapot
é a kajakupacéra, majd huzz ra 4 kartyat
4 a huzépaklibol képpel felfelé. (Ha még
“=  nem volt kajakupaca, ezzel a lappal ké-
pezhetsz egyet neki.)
REPETA kértydra barmilyen lapot ratehettek -
akar kajat, akér akcidkartyat.

MENZATUNDER
Szinvdlasztd
- Ma béarmit kivdnhatsz! Tedd le a men-
: zatlindért a dobdpaklira, és mondj egy
Vo szint!
i Erre csak ilyen szin( kajakértyat vagy
""" egy tetszéleges akcidlapot lehet letenni.

GOMBOC, A CSAVARGO CICA
Az egyik kajakupac egy tetsz6leges lapjdt vedd
a kezedbe!

»r | Acica a baratod, barmit eléas neked!
‘_a; Jatszd ki a dobopaklira, és valassz egy
Ve jatékost (akar magadat is). Nézd at a ka-

yep Jjakupacat, és vegyél a kezedbe bel6le

=~ | egy tetsz6leges kartyat.

Gombacra csak olyan kajakartyat lehet ratenni,
aminek a rajzat latjatok a cica alatt, vagy egy tet-
sz6leges akciokartyat.

PAMACS, AZ EHENKORASZ KUTYUS
Dobj ki 5 kdrtydt a kajakupacodrél a dobdpaklira!
w4 Az asztal alatt bujkdlé Pamacs barmit
.—3.*_ , | megeszik! Jatszd ki a lapot a dobopak-
= lira, majd tegyél ra 5 kartyat a sajat kaja-
=== kupacod tetejérol.
i Pamacsra barmilyen lapot ratehettek —
akar kajat, akar akciokartyat.

GUSZTI, A HASPOK
Tegyél dt 5 lapot a sajdt kajakupacodrél valaki
mdsnak a kajakupacdra!

w4 | Valaki ma helyetted kajal! Jatszd ki a do-

™, bopaklira, majd valassz egy tetsz6leges
-':,"#' jatékost, és a sajat kajakupacod tetejé-
252 | r6l5 lapot helyezz at az 6vére.

A Gusztira barmilyen lapot ratehettek -
akar kajat, akar akcidkartyat.



POSZMETE, A TANYERZSONGLOR
Adagolj minden jdtékosnak 1 vagy 2 kdrtydt
a kajakupacodrol!
3+ Jatszd ki a dobdpaklira, majd osszal ki
... | minden jatékos kajakupacara 1-1 kar-
-.i.& tyat a sajat kajakupacod tetejérél (kezd-
: ve az utanad jové jatékossal). Ezutan, ha
~— == maradt annyi kartydd a kajakupacod-
ban, hogy mindenkinek tudsz adni még egyet,
adj! (Ha valakinek eddig nem volt sajat kajakupa-
ca, ezzel létrehozhatsz neki egyet.)
Poszmétére barmilyen lapot ratehettek — akar
kajat, akar akciokartyat.

RIZOTTO BACSI - OSZTALYFONOK
Adagolj minden jdtékosnak 2 kdrtydt a hizé-
pakllbol (magadnak ne)!
4+ Jatszd ki a dobdpaklira, majd osszal ki
minden jatékos kajakupacara 2 kartyat
&% a huzépaklibdl. (Ha valakinek eddig
1L nem volt sajat kajakupaca, ezzel létre-
m hozhatsz neki egyet.)
Rizotté bacsira barmilyen lapot ratehettek -
akar kajat, akar akcidkartyat.
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