% Keverjétek 6ssze a 16 Coco kartyat, és A DOBAS és az ARULAPKA BEGYUJTES részletesen

a zold papagdjos felével felfelé rendezzétek

egy pakliba a jatéktabla mellé. @ @ @ @ @

% A 90 arulapkat fajtan- : % Akocka 1 és 5 kozotti szamokat mutat?
ként valogassatok szét és : A kapitany dobasanak eredménye minden jatékosra
alakitsatok ki fajtanként : érvényes. Mindenki megkapja a dobas utan jaro
elkilonitve egy-egy halmot arulapkat/lapkakat!
a jatéktabla mellett, © Atajakon szdmokat lathattok 1-t8l 5-ig. Minden olyan
ez lesz a kozos : kaléztanyatok utan, amelyik azzal a tajjal hatarosan all,
készletetek. amelyiknek a szamat kidobta a kapitany, a tajnak meg-

felel6 1 arulapkat kaptok a k6zos készletbol.
Tehat ha tobb kaléztanyatok is all olyan tajjal, hatarosan,

¥ Mindegyik arufajtabol tegyetek amelyiknek a szamat a kapitany kidobta, akkor tébb aru-
egyet-egyet a jatékfellleten . lapkat fogtok kapni. (Akinek nem all ott kaléztanydja,
a mentéovekre. : az nem kap semmit.) A taj hatarozza meg azt, hogy

milyen arulapkat kaptok. (Iasd 1. oldalon).

® Vegyetek magatokhoz
egy fa és egy kard
arulapkat a k6zos
készletbdl és tegyétek
magatok mellé.

MIROL SZOL A JATEK? Példa: A lila jdtékos” dobdsa 1. Ezért 1 gyapjut kap a lila jatékos,

A célotok az, hogy elséként épitsétek fel § 3 gyapjat pedig a piros jatékos, mert a lila jatékosnak 1,

a 7 kal6ztanyatokat. A kaloztanya épitéséhez : apiros jdtékosnak 3 kaléztanydja dll a legelével hatdrosan.
kiilonboz6 arukra lesz sziikségetek. A jobb felsé 1-es mezé 1 kardhoz juttatja a sdrga jdtékost és
Arut olyan tajakrol kaptok, amivel hatarosan 3 kardhoz a kék jdtékost. Jobb oldalon alul az erd6 utdn
kaléztanyétok 4ll. alila jatékos 1 fat, a piros jdtékos 3 fdt kap.

HOGYAN TORTENIK A JATEK? % 6-ost dobott a kapitany?

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, 6t kovetdéen az éra- Hatos dobas esetén a kapitany

mutatd jarasdval megegyez6 irdnyban keriltok sorra. athelyezi Klau kapitanyt (>
Aki soron van, az a kapitany! : egy masik tajra. Jutalmul két

A kapitany dob a kockaval. A dobas eredménye megmu- arulapkat vehet el

tatja, hogy mely tdjak utan kaptok arut. Ezutan a kapitany a kozos készletbdl.

tetszése szerinti sorrendben kaléztanyét, kaldézhajot épit  :  Abbol az drulapkabol vehet

és/vagy Coco segitségét kéri. Ha nincs megfeleld druja @ el kett6t a kapitany, amelyikre

az épitéshez, akkor lépése soran barmikor cserélhet. . athelyezte Klau kapitanyt.

Lépése végén a bal oldali szomszédja folytatja a jatékot.

: Vigyazat! Klau hatraltat titeket!
A mindenkori kapitany lépése a kovetkez6 akcidkbol all: Zarolva van az a mezé, amelyiken Klau 4ll.

: Err6l a mezorél akkor sem kaptok arulapkat, ha ennek
Lo Dl 8 L A L I U 2 : a mezének a szamat mutatja a kockadobas eredménye.

Egészen addig nem kaptok arulapkat, amig Klau rajta all.

MINDIG:

VALASZTHAT: PR 101
és/vag :
SEGITSEGET KER COCOTOL . @ylijtsétek az arulapkakat!
: Az arulapkakat magatok mellett gyUjtsétek.
Ezekkel tudtok épiteni, vagy ezekkel tudjatok Coco
segitségét kérni, amikor ti vagytok a soron.




Boévebben az EPITESROL, CSEREROL és a

SEGITSEGKERESROL COCOTOL
A kapitany épithet egy vagy

tobb hajot és/vagy kaléztanyat
és/vagy kérheti Coco segitségét.
Ehhez be kell adnia készletébdl

a kozos készletbe a sziikséges
arulapkakat. A tajékoztatétabla-

tokon lathatjatok, hogy miért milyen arulapkakat kell beadni.

EPITES

¥ Egy kaléztanya ara:

- 1 fa arulapka

+ 1 gyapjua arulapka
- 1 ananasz arulapka
- 1 kard arulapka

% Egy kal6zhajo ara:

- 1 fa drulapka
- 1 gyapju arulapka

Figyelem! Epitési szabalyok:

¥ Kaloztanyat csak szabad épitési helyre épithettek
egy sajat kalézhajétok mellé.

¥ Kalézhajot csak egy olyan szabad hajoutra
épithettek, amelyik egy kal6ztanyatokkal hataros.

¥ Egy épitési helyre csak egy kaléztanya épithetd,

egy hajoutra csak egy kal6zhajé épithetd.

Példa a szabdlyos épitésre:

Példaa SZABALYTALAN épitésre:

X

o

Itt hidnyzik egy kaléztanya!

X

Itt hidnyzik egy kalézhajo!

KERJETEK COCO SEGITSEGET

Coco sok triikkot tud. Ha azt szeretnétek, hogy segitsen
nektek, akkor a kovetkezé arukat kell beadnotok
a kozos készletbe:

« 1 ananasz arulapka
- 1 kard arulapka
- 1 arany arulapka

Ezért huzhattok egy Coco kartyat a paklibol.

Coco kartyai segitenek nektek eltizni Klau

kapitanyt, vagy arut ad nektek, vagy lehet6-

séget ad arra, hogy ingyen épitsetek egy

kaloztanyat vagy egy kal6zhajot.

Egy lépéseteken belll tdbbszor is kérhetitek Coco segitségét.

Aki Coco kartyat huz, azonnal felforditja, mindenkinek
megmutatja és a kartyan lévé dolgokat azonnal haszndlja.
3 lehet6ségbdl valaszt:

% Arulapkat kap
Kap a kozos készletb6l annyi lapkat,
amennyit a Coco kartya mutat, abban
a fajtdban, ahogyan a kartyan all.
Példaul 2 ananaszt és 2 fat.

% Epit
Azonnal épithet egy kaléztanyat,
vagy kal6zhajot és nem kell
érte fizetnie.

% Eliizi Klau kapitanyt
Athelyezheti Klau kapitanyt egy
altala valasztott tajra és elvehet
2 darabot a tdjnak megfelel6
arulapkabdl.

Figyelem: A felforditott Coco kartyakat a jaték végéig
felforditva magatok elétt kell hagynotok.



Coconak van még egy triikkje: Eltereli Klau kapitany figyelmét!
A jaték ideje alatt Klau kapitany
vara melletti szaggatott vonallal
jelolt terliletre ingyen allithat egy
kaléztanyat az a jatékos, aki el6tt
a legtobb felforditott Coco kartya
fekszik. igy aki a jaték soran
els6ként fordit fel Coco kartyat,
az épitheti fel el6szor a varat.

Igaz, hogy Klau kapitdny vdrdnak me-
z6je nem termel drulapkdt, de a jatékos
ilyen médon egy kaldztanydval tobbet
épithetett. Igy gyorsabban felépitheti

a 7 kaléztanydjdt és kbnnyebben
megnyerheti a jatékot.

Vigyazat! Csak 1 kaléztanya allhat Klau kapitany

vara mellett!

Ha ujabb Coco kartya felforditasaval egyenléség alakul ki
az élen és igy egyik jatékosnak sem lesz tobb Coco kartyaja
felforditva, mint tarsainak, akkor senki sem kovetelheti ma-
ganak a Klau kapitany vara melletti helyet. Ekkor az ott all6
kaléztanyat tulajdonosanak vissza kell vennie készletébe.

Ha a késébbiekben egy jatékosnak megint egyediil lesz a
legtobb Coco kartyaja felforditva, akkor elhelyezheti Klau
kapitany vara mellett egyik kal6ztanyajat és igy tovabb.

CSERE

A kapitanynak nincsen olyan lapkaja, amivel épithet,
vagy Coco segitségét kérheti?

Nem probléma, cserélhet!

Két lehetdség all rendelkezésére:

® 1:1 aranyban cserél egy lapkat a mentéovrol
és / vagy

® 2:1 aranyban cserél a kozos készlettel

A kapitany a csere sordn a sorrendet tetszés szerint
valaszthatja ki. Cserélhet a ment86vrél, majd a kdzos
készletbdl és forditva. Mindezek elétt utan vagy kézben
épithet, vagy kérheti Coco segitségét.

% 1:1 aranyban cserél egy lapkat
a mentéovrol
A kapitany Iépése soran 1 arut elvehet
az egyik menté6vrél, aminek
a helyére letesz egy arut a készletébdl.
igy mindig 5 aru lesz az 5 mentéévén.

Figyelem: Egy Iépésen beliil csak EGYSZER cserél-
hettek 1:1 ardnyban a menté6vrol.

% 2:1 aranyban cserél a k6zos készlettel
A kapitany [épése soran 1 arut elvehet a kdzos készlet-
ben [évé egyik arufajtabdl, ami helyett 2 egyforma arut
tesz be a koz6s készletbe.

Példa:
*

A kapitdny 2 sajdt fa drujdt 1 kard drulapkdra cseréli
a kozds készlettel

Egy lépésen beliil tobbszor is cserélhettek
2:1 aranyban a kozos készlettel.

Amint az egyik jatékos a 7. kaloztanyajat felépiti (bele-
értve a Klau vara melletti kal6ztanyat is) azonnal véget ér
a jaték és ez a jatékos lesz a jaték nyertese.

MI TORTENIK HA...?

% Az 5 ment66von 5 egyforma aru fekszik.
Az aktualis kapitany az 6sszes lapkat beteszi a készletbe
és 5 Uj lapkat helyez a ment6ovekre (minden arufajtabdl
egyet).

% Elfogytak a Coco kartyak.
Akkor mar egyik jatékos sem tudja Coco segitségét kérni.

® Az egyik arufajtahoz tartozo lapkak elfogynak
a kozos készletbol. Minden jatékosnak be kell adnia
a kozos készletbe az 6sszes lapkajat ebbdl az arufajtabol.
Ebbdl az arubdl csak a kdvetkezd dobastdl kaphatnak
a jatékosok.

PROFI JATEKOSOKNAK

A kapitany cserélhet arut a jatékostarsakkal is - egy vagy

akar tobb lapkat is.

Példa: A kapitdny kalézhajét szeretne épiteni és mdr van is
hozzd egy gyapjuja, de hidnyzik még a fa. Van egy kardja, amire
nincsen sziiksége, ezért megkérdezi a jdtékostdrsait, hogy kell-e
valakinek egy kard, cserébe egy fdért. Ha van jelentkezd, akkor
az druk gazddt cserélnek, a kapitdny pedig megépiti a hajojat.
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Fold a ldthatdron! Mik6zben kalézhajétokkal dtkeltek
a tengeren egy lakatlan szigetre bukkantok.
Idedlis buvdhelye lesz itt a kalézoknak! A kaléztanydk
épitéséhez azonban sziikségetek lesz néhdny dologra,
példdul fdra, szablydra, aranyra.

Aki az elsé kaldztanyadit ligyesen haszndlja ki,
az kbnnyedén hozzdjuthat a kbévetkez6 tanya
épitéséhez sziikséges anyagokhoz.

TARTALOM MINDEN JATEK ELOTT...

1 kétoldalas jatéktabla, 1 kocka, 28 kaléztanya (szinenként ® Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére.
7), 28 hajoé (szinenként 7), 1,Klau” kapitany talppal, 16 Coco- Ha harman, vagy négyen jatszotok, akkor
kartya, 90 arulapka (fajtanként 18 a kovetkezékbél: gyapju, fa, a jatéktablanak az az oldala legyen felil,
ananasz, szablya és arany),4 tajékoztatotabla a jatékosoknak. amelyiken 4 papagajt lattok.

Ha ketten jatszotok, akkor a jatéktablanak az az
oldala legyen feliil, amelyiken 2 papagaj lathato.

AZ ELSO JATEK ELOTT...

® Emeljétek ki a kartonlapokbdl az alkatrészeket.
® Valasszatok egy /-\
% Allitsatok Klau kapitanyt a talpaba. szint és vegyétek
magatokhoz
— a papagajos tajékoz-
® Nézzétek meg egyiitt a jatékfelliletet és a lapkakat: tatétablat az altalatok
5 kiilonbo6z6 t4j és 5 kiilonb6z6 arufajta talalhatéd vélasztott szinben.
a jatékban.
® Készitsétek el6 a dobbkockat. @

Az erdbben
fdt kaphattok

® Vegyétek magatokhoz a szinetekben a 7 kal6ztanyat
4 és a 7 kalézhajét.
O
szerezhettek.

/\ - o e - — — — —
Az liltetvénye- A hegyekben és a kék alkatrészeket tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Kaldztanydk Kaldzhajok
ken anandszt aszablya
sziiretelhettek. készitéséhez . o
vasat taldltok. Ha megnézitek a jatéktablat,
akkor lathatjatok, hogy egyes hajok
és épitési terliletek helye szines.
Ezek a kal6zhajok startmezoi és a

A folyén kaloztanyak kezdb épitési teriiletei. G S
aranyat moshattok. tési tertilet

)

Ha ketten jatszotok, akkor csak a piros és a lila szini
kaloztanyakat és kalozhajokat hasznaljatok — a sarga

)

Allitsatok a szineteknek megfeleld teriiletekre
® A tajak kozott hajoutak vezetnek a hajok szamara 2 kaldéztanyat és 2 kalézhajoét, a megmaradt
és épitési teriiletek allnak a kaléztanyak szamara. 5 kal6zhajot és 5 kaléztanyét tegyétek magatok mellé.

Ez lesz a készletetek.

Hajoé

Hajouit

Kaléztanya
% Klau kapitany figurajat
allitsatok a jatékfellleten
. a var mezére.
Epitési
terilet




