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HATTERTORTENET

A japan csaszari udvarban vagyunk, sok-sok évvel
ezeldtt...

Megannyi vita utan Japan és Kina diplomaciai
kapcsolatai végre javulnak. Hogy méltoképp uUnnepeljék
meg szovetségiket, a kinai csaszar egy szent allattal,
egy oriaspandaval ajandékozta meg japan uralkoddjat,
békulésiik jeleként.

A japan uralkodé megbizta udvaranak tagjait (a
jatékosokat) az allat gondozasanak nehéz feladataval,
és egy bambuszkertben valé elhelyezésével.

A TAKENOKOBAN PARCELLAKAT

A jatékosok a kert parcellait mivelik, 6ntdzik és gondjat
viselik a haromfajta (Z6ld, Sarga és Rézsaszin) bambusz
egyikének, a csaszari kertész segitségével.

El kell viselnilk azonban a nagyétk(i szent allat izletes
és zsenge bambuszhajtasokban tett pusztitasat is...

Az a jatékos, aki

a legtdbb bambuszt termeszti, és

kdzben a kildénleges panda étkezési igényeével is boldogul,

megnyeri a jatékot.

KELL MUVELNED... €S ONTOZNGD... ‘

.. EBBEN AZ IDGJARAS IS
) szERepeT JATSZK MADD..
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ES PERSZE EZ A
MERETES MELAK IS...

CSODAS BAMBUSZT NEVELVE A CSASZARI
KERTESZ, VAGYIS AZ EN SEGITSEGEMMEL... |

' DOLGOZZ SZORGOSAN,
€3 A CSASZAR BUSASAN
MEGIUTALMAZ...

TARTOZEKOK

* 28 parcella

* 36 z6ld bambusz hajtas

30 sarga bambusz hajtas

* 24 r6zsaszin bambusz hajtas
* 20 6ntozécsatorna

* 9 fejlesztés

* 46 célkartya

* 4 jatékoslap

* 8 akcio jelzd

* 1 id6jaras kocka
* 1 panda figura

* 1 kertész figura
* 1 szabalyflzet

JAPAN
N YELVLECKE

,Takenoko” annyit jelent |
.Bambuszrugy”. A két irasjelet
a japan Kanji koétészo, a ‘no’
kapcsolja egybe:

Take [no] Ko

Mot

(Bambusz) (friss hajtas)




TARTOZEKOK RESZLETESEN

Miel6tt nekikezdenétek az elsé jatéknak, szanjunk egy kis id6t a kilonb6z6
jatékelemek és funkcidik megismerésére.

PARCELLAK

A parcellak azok a fold-
darabok, ahol a bambusz
ndé. Harom szin van beldlik:
z06ld, sarga és rozsaszin.
Nem termesztheté bambusz
a specialis ,tavi mezén”.

FEJLESZTESEK

A fejlesztésekkel még
gyorsabban néveszthet6 a
bambusz. Némely parcellan
eleve talalunk fejlesztést, de
néhany kulonallé fejlesztés
jelzd is kertilt a jatékba.

CELOK

Hogy a csaszar elégedett le-
gyen, a jatékosoknak 3 célt
kell teljesitenitk, melyek ve-
gul gyézelmi pontot hoznak.

BAMBUSZ

Haromfajta bambusz nevel-
heté, a haromféle parcella
szerinti szinben: zbld, sarga
és rézsaszin.

KERTESZ

A kertész felligyeli a bam-
buszt, és gondjat viseli a
gondosan mivelt bambusz

parcellaknak.

&

IDOJARAS KOCKA

Ez a kocka szabja meg az

id6jarasi  koérilményeket,

nagy szerepet jatszva a

bambuszkert fejlédésében.

ONTOZES

A bambuszoknak vizre lesz
sziikséguk. Nélkile nem né-
nek! Szerencsére itt vannak
nekiink a csatornak, hogy
vizzel lassak el a parcellakat.
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PANDA

Az édriaspanda szabadon
készal az Ultetvények ko-
z6tt, a zamatos bambusz
iranti éhsége pedig csillapit-
hatatlan.

CSASZAR

Ofelsége egyszer csak
megjelenik a kertben, és
kihirdeti a gy6ztest.

ELOKESZULETEK

Helyezzétek a specialis, ,tavi mez6t” aa jatéktér kozepére. Helyezzétek
ra a kertész és a panda figurat. Keverjétek 6ssze a maradék
parcella lapokat és képezzetek belblik egy leforditott paklit.
Tegyétek az OntézOcsatornakat és a fejlesztéseket (fajta szerint
szétvalogatva) @a parcella pakli mellé.
Tegyétek ki kilon a ,Csaszar” kartyat
fajtak szerint (parcella, kertész, panda) a kértyékat@
képezzetek beldlik harom leforditott paklit.

e, majd valogassatok szét
és keverés utan

Mindenki kap egy jatékoslapot 2 akcio jelz6t @ €s minden fajtabol
egy kartyat m A kartyakat titokban kell tartani a tobbiek el6tt.

A legmagasabb jatékos lesz a kezdd.




JATEKMENET

A jatékosok az 6ramutato jarasa szerint kdvetkeznek.

Ha rakertl a sor, a jatékos kotelezéen végrehajtja a kovetkezo két lépést:

/ AIARAS MEGHATAROZASA

Figyelem: az id6jaras csak a masodik kbrben lép a jatékba. Az elsé kbrben a jatékosok kihagyjak ez a lépést és a kbvetkezbvel kezdenek.
Az aktuadlis jatékos dob az Id&jaras Kockaval és ennek megfelel6en cselekszik. A dob¢ jatékos donthet ugy is, hogy a hatast nem haijtja végre.

o,

NAP

A bambuszkert folé szép,
napos id6 virrad.

A jatékos egy extra akciét
kap. Az akcionak Kkuilén-
b6zdnek kell lennie a masik
két végrehaijtottol.

ESO

Csendes es6 o6ntézi a
fiatal bambusz hajtasokat.

A jatékos egy (Tragya
fejlesztéssel kettd) bambusz
hajtast helyezhet az egyik,
tetszése szerinti, ontozott
parcellara, ahol viszont igy
sem lehet tobb 4 hajtasnal.

SZEL
Frissité szell6 libben at
a bambuszkerten.

A jatékos végrehajthat (de
nem kotelez6) két azonos
akciot ebben a korben,
két kilénb6z6é helyett.
Harmadikat viszont nem
kap.

2) AKCIOK Es CELOK VEGREHAITASA

A jatékos 2 akciét valaszthat, és hajthat végre az 6tbdl.

MEGJ: ezeknek kilonbozéeknek kell lennilk!

1) Id6éjaras meghatarozasa
2) Akciok és célok végrehajtasa

VIHAR

Haborog az ég, és
villamok cikaznak, megré-
mitve a pandat.

A jatékos tetszése szerinti
(masik) parcellara teheti a
pandat. Félelmében a
szégyenl6s allat meg-
eszik itt egy bambusz
hajtast.

Hogy véglegesitse valasztasat, a jatékos ket akcio jelz6jével jeldli ki 6ket a Jatékostablajan.
A végrehaijtas sorrendje tetszéleges.
Ezutan a jatékos atadja az id6jaras kockat a baljan ul6 tarsanak.
Az 6t akcio részletesebb leirasa a kdvetkez6 oldalon olvashato.

FELHOK

Sziirke fellegek soététitik
az eget. Semmi bayj, foly-
tassuk a kemény munkat!

A jatékos kivalaszt egy
fejlesztés jelz6t a
készletbdl. Ezt azonnal
egy parcellara helyezheti,
de el is raktarozhatja
jatékostablajan (lasd a 8.
oldalon). Ha nincs mar
fejlesztés jelz6, a jatékos
végrehajthatja barmelyik
idéjarasi helyzet (nap, esé,
szél, vihar) hatasat.
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Ha ez a dobas eredménye,
a jatékos barmelyik iddja-
rasi helyzetet kivalaszthatja:
Nap, Es6, Szél, Vihar,
Felhok.
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PARCELLAK ONTOZOCSATORNA KERTESZ PANDA CEL

A jatékos 3 parcella lapot huz,
majd megtart bel6lik egyet.

A jatékos elvesz a készletbdl
egy 6ntézécsatornat.

A jatékos barmilyen iranyban, egyenes
vonalban mozgatja a kertészt. Amelyik
parcellan befejezi mozgasat, egy Uj
bambusz hajtds névekszik, és ugyanez
torténik az azonos szinli szomszédos
parcellakon is. Ne feledd: a hajtasok
csak 6ntozott parcellakon néhetnek.

A jatékos barmilyen iranyban,
egyenes vonalban mozgatja
a panda figurat.

A panda megeszik egy
bambusz hajtast azon a
parcellan, ahol befejezte
mozgasat.

A jatékos huz egy cél kartyat
egy tetszéleges kategoriabdl,

Azonnal felhasznalhatja, de meg és kézbe veszi a lapot.

is tarthatja a kdvetkez® kérokre.



PARCELLAK

A jatékos 3 parcellat huz, vélaszt kdzuluk I'

egyet, a tobbit pedig szinnel lefelé visszateszi |.

a pakli aljara.

A vaélasztott parcellat ezutan le kell helyeznie

az alabbi szabalyok legalabb egyikét figyelembe

véve:

* A parcella szomszédos legyen a ,t6 mez&vel’.

* A parcella szomszédos legyen két, mar le-
helyezett parcellaval.

Minden parcellan egy, és csakis egy bambusz

novekedhet, a vele megegyezd szinben.

KERTESZ

A jatékos barmilyen irdnyban, barmennyi mezét
|éptetheti a kertészt, de csak egyenes vonalban. A
kertész nem léphet at Ures mezdn, de t6 mezbn
igen. Ahol befejezi mozgasat, egy Uj bambusz
hajtas ndvekszik, és wugyanez torténik minden
hasonlé szinll szomszédos parcellan is.

OnrézdcsarornAa

A jatékos elvesz egy 6ntoz6csatornat a készletbdl.

A csatorna azonnal kijatszhato, de el is raktarozhatjuk a késdébbi
korokre. Ha egy jatékosnak elraktarozott csatornaja van a tablajan,
az korében barmikor kijatszhatja (akar toébbet is), nem szamit
kilén akciénak.

Az 6ntozbcsatornak két parcella hatarara tehetdk le, és 6sszefliggd
halézatot kell alkotniuk a ,t6 mez8” egyik sarkatol kiindulva.

A ,t6 mez§” széleire nem kell 6ntézécsatornat tenni.

Ha egy parcellan mar 4 hajtds magas a bambusz,
tovabb mar nem néhet, mivel egy bambusz névény
A parcella 6ntdzéttnek mindsiil, ha az alabbiak koziil legalabb legfeljebb ilyen magas.

egy feltétel teljestil: Ne feledd: Nem né Gj hajtds a nem ontézétt

parcellakon, mégis akkor sem, ha ide Iépett a kertész,
vagy a szomszéd mezén all. ‘

1) Szomszédos a ,t6 mezével’. Ez esetben az 6nt6zés automatikus.
2) Hat oldala koziil legalabb egy mentén 6ntdz6écsatorna talalhato.

Megj: a ,t6 mez6” melletti, valamint viznyeré 3) Viznyerd fejlesztés tallhato rajta.

fejlesztéssel ellatott parcellak automatikusan
ontoézoéttnek szadmitanak. Az ilyen mezdkdn
azonnal egy hajtast névekszik a bambusz

(lasd az ,Ont6zés” fejezetnél). '

Amint egy parcella 6ntdzétté valik azonnal helyezziink ra egy, a
szinével megegyez6 bambusz hajtast. Egy parcellan csak egy
alkalommal névekedhet ily médon a bambusz.

A kertész
mozgatasa

Ha egy 6nt6z6csatorna két parcellat 6ntéz egyszerre, mindkettére
tegylnk egy-egy bambusz hajtast.

Flggetlendl a szintél, néhény parcellanak sajat
Fejlesztése is lehet (lasd a 7. oldalon).

csak egy csak egy ¥-.

lehelyezett W lehelyezett

szomszéd B ' -ur' i %
"GNTOZOT

Uj hajtés a mezéjén,

és az azonos szini
szomszédjain

(ha 6ntozéttek).

Frissen letett
4 ontozécsatorna

csak egy
lehelyezett

Uj hajtés

csak egy a most
lehelyezett megoéntozott
T parcelldn Fontos! Az elraktarozott elemeket mindenki a

jatékoslapjan tarolja, de a bambuszkert 6sszes
eleme (parcellak, 6nt6zdcsatornak, fejlesztések
és bambusz hajtasok) barki szamara elérheté.

A z6ld a szabalyos,
a piros a szabalytalan lehelyezés.




CELeX

A jatékos egy tetszése szerinti fajtaju cél kartyat
hdz, majd kezébe veszi azt.

CELOK TELIESITESE

Ez a Iépés nem szamit akciénak.

A jatékos kore soran barmikor teljesilhet egy cél,
ha a cél kartyan lathato feltételek teljesilnek.

Ha teljesilt a cél, a jatékos szinével felfelé maga
elé teszi az adott cél kartyajat.

Egy kér soran akar tébb cél is teljestlhet.

A jatékos barmilyen iranyban, barmennyi mezét
léptetheti a pandat, de csak egyenes vonalban. A |

panda nem lephet at tres mezdn. Ne feledd: egy jatékosnal legfeljebb 5 kartya lehet.

Ha mar 5 kartyaval rendelkezik, nem huzhat egy
hatodikat. Teljesitenie kell legalabb egy célt, hogy
Ujat huzhasson.

A panda megeszik egy bambusz hajtast azon a
parcellan, ahol befejezte mozgasat. b

A megevett hajtast jatékoslapunkra kell tenni, mivel a
jaték végén egy cél teljesitéséhez is felhasznalhato.

A panda L
mozgatdsa

Megeszik egy
hajtast ott,
ahol megallt.

A mozgas részletezése

* A kertész és a panda athaladhat, és
befejezheti mozgasat a ,t6 mezén”. !

* Nem haladhatnak at tres (lyukas) mezé
folott. Elétte meg kell allniuk.

* Hogy véghezvihessék akcidjukat (Kertész
vagy Panda), a jatékosnak legalabb egy

mezd8t mozgatnia kell Sket.

P

PARCELLA CELOK

Ezeken a kartyakon harom vagy
négy szomszédos parcella lathato.

A cél teljesitéséhez a
bambuszkertnek a kartyan lathato
parcella elrendezést kell mutatnia,
de a kartya barhogy elforgathaté (a
tikrozott elrendezés viszont nem
érvényes)..

Fontos: csak akkor érvényes az
elrendezés, ha 6nt6zott parcellak
alkotjak.

A teljesult célt nem kételezd azonnal bejelenteni.

Fontos: a teljesitett cél sosem veszik el, még akkor
sem ha a helyzet ezutan megvaltozik a tablan. Csak
az a lényeg, hogy a kartyan lathato feltételek a cél
teljeslilésének pillanataban legyenek érvényesek.

KERTESZ CELOK

Ezek a kartydk a kovetkezbket

jelenthetik:

* egy négy hajtas magas bambusz,
specialis fejlesztéssel

* egy négy hajtas magas bambusz,
fejlesztés nélkil

* tobb kilénb6z8, harom hajtas
magas bambusz, fejlesztés nélkul.

A cél teljesitéséhez a kartyan lathato

helyzetet a kert egy szegletének is
tikroznie kell.

PANDA CELOK

Ezeken a kartyakon 2 vagy 3
bambusz hajtas lathato.

A cél teljesitéséhez a jatékos
lapjan ennyi, és ilyen szinQ
megevett hajtasnak kell lennie.
Ha a cél teljestlt a hajtasokat
tegylk vissza a készletbe.




A Kértyakon lathato elrendezést

kell tikroznie a bambusz kertnek

is, és az Osszes parcellanak
ontozottnek kell lennie.

@ ]

Egy mezén 4 hajtas magas
bambusz ndvekedjen,
Tragya fejlesztéssel.

Egy mezén 4 hajtas magas
bambusz ndvekedjen,
fejlesztés nélkul.

Legalabb 4 db, 3 hajtas magas,
z6ld bambusz néjon a mezdkodn
(nem kell szomszédosnak
lenniuk), fejlesztéssel vagy
anélkiil.

A célok teljesitéséhez a fenti kartyakon mutatott fajtaju megevett
hajtasok legyenek a jatékos tablajan. Ha a cél beteljesiilt, a
hajtasokat vissza kell tenni a készletbe.

HaLADS szAaBALYX (VARIANS)

Ha egy jatékos cél kartyaja teljesul, el kell dobnia, és azonnal hdznia
kell egy tetszése szerinti fajtaju masikat.

FEILESZTESEK

A fejlesztések lehetnek egy adott parcella részei (ha ra vannak
nyomtatva), de hozzajuk is adhatok, ha a jatékos megszerez
egy fejlesztés jelz6t a ,Felhds” idének kdszonhetéen. Ha a
jatékos a lapjan tarol egy fejlesztés jelz6t, kore soran barmikor
kijatszhatja azt anélkil, hogy kilén akcionak mindstine.

A fejlesztések csak olyan parcellara teheték le, ahol még nem nétt
bambusz hajtas (vagyis frissen helyezték le a lapot, még nincs 6ntézése,
vagy a panda megvett réla mindent).

Minden parcellan egy, és csakis egy fejlesztés lehet (akar meglévé, akar
letett), mely késébb nem valtoztathaté meg.

KERITES TRAGYA
A kerités megvédi az itt A tragya gyorsabban ndveszti
novekvé bambuszt. A panda az itt nevelt bambuszt.

keresztilmehet, vagy megallhat
itt, de nem ehet réla bambusz
hajtast.

Ha novekedhet, egy helyett
két hajtassal lesz magasabb
(de a 4 hajtasos maximumot
nem lépheti tul). Csak 6ntdzott
parcellara van hatasa.

ViZNYERO

A viznyer6 0Ontozotté teszi az adott parcellat.
Eppen ezért ennek a parcellanek nincs sziiksége
kilon o6ntozésre és automatikusan né rajta egy
hajtas, mintha éntézott lenne (lasd ,Ontdzés”).

Figyelem: a viznyer6 nem hasznalhaté egy Uj
0nt6zd6 halézat kezdd mezéjeként.




A JATEK VEGE
A jaték befejezése attol fligg, hanyan jatszanak:
+ 2 jatékosnal: ha valaki kilenc célt teljesitett, kezdetét veszi az utolso kor.

+ 3 jatékosnal: ha valaki nyolc célt teljesitett, kezdetét veszi az utolsé kor.
* 4 jatékosnal: ha valaki hét célt teljesitett, kezdetét veszi az utolso kor.

A jatékos, aki els6ként végzett, elveszi a specialis ,Csaszar” kartyat (2 pontot ér), majd
végigviszi korét.

Megj: a jatékosok az utolso kort elindité kérben még egyéb
célokat is teljesithetnek.

A tébbiek mind végrehajthatnak egy utolsé kort, melyben
akar Ujabb célokat is teljesithetnek, hogy ndveljék pontjaikat.

Végul alapos szemrevételezés utan a Csaszar megjutal
mazza legserényebb alattvaldjat:

Mindenki 6sszeadja a teljesitett célkartyain 1évé pontsza
mot. A kézben marad kartyak nem érnek pontot.

A legtdbb ponttal rendelkezd megnyeri a jatékot és
fogadhatja a Csaszar gratulacidjat.

Egyenléség esetén, a legtdbb panda célkartya ponttal
rendelkezé jatékos nyer. Ha még igy is dontetlen, mindkét
jatékos gy6zott.

Tanacs az ujoncoknak Mi van, ha elfogynak a

Nem vagy az a kertész tipus? ime tartozekok?

néhany j6 tanacs: - A jatékban |év6 hajtasokbdl
mindenkinek jut majd, de ha netan
kifogyna az egyik szin nyugodtan
helyettesitsétek egy masik szinl hajtas
darabbal.

- Ha mar csak 3 vagy kevesebb
parcella lap maradt a huzhatok kézott,
harom helyett csak a maradékbdl
valaszthatsz (vagy kénytelen vagy
- Az elsd jatekot iddjaras nélkil is  |etennj az utolsot). Ha nem maradt mar
lejatszhatjatok. Igy egy kicsit unalmasabb parcella, vagy dntozécsatorna, ezeket
lesz, de kdnnyebben megértitek a tobbi 55 gkcickat nem valaszthatjatok.

Osszefiiggést.

- Els6 korodben érdemes Uj parcellat
letenned, hiszen a munka
megkezdéséhez szikség lesz egy
folddarabra.

- Tarold el az 6nt6zécsatornakat. Megeéri
igy tenni, mivel — ahogy latni fogod — a
viz kénnyen elfogyhat a jatékban.

JATEKOSTABLA

Az idéjaras kocka
hatasainak
emlékeztetSi

Valaszthato
akciok

Elraktarozott
ontozécsatornak

I - g Elraktarozott
szl 6 fejlesztések

Elraktarozott, megevett bambusz

KEszITék
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