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Bobnak döbbenetes étvágya van… de 

nem eszik meg mindent, akit kínálnak neki. Vajon tudod-e mi mindent nyelt már le? 

A Memo Lunch egy kiváló memóriafejlesztő, kooperatív társasjáték (nem csak) a 

kisebbeknek. 
 

Bob tulajdonképpen nagyon jó étvágyú, mindent megeszik, csak nem mindegy, hogy 

mikor. Az asztalára készítünk némi elemózsiát, becsukjuk a dobozt, megrázzuk… majd 

kíváncsian várjuk, mi maradt az ebédből! Ugyanis Bob eközben lenyelt némi 

finomságot a pocak-dobozba. Beszéljétek meg közösen, mi minden tűnt el az asztalról! 
  

Ajánlott életkor: 3-6 év | Játékosok száma: 2-5 fő | Játékidő: 15 perc 

A játék tartalma: Bob játéktábla, 24 képpel illusztrált zseton 

A játék célja: Közösen kitalálni, mit evett meg Bob. 
 

Előkészületek: 

• Ürítsétek ki a dobozt! 

• Tegyétek magatok elé Bob játéktábláját! 

• A zsetonokat helyezzétek a doboz mellé! 
 

A játék menete:  

Válasszatok ki 3-10 zsetont, majd helyezzétek egyesével 

mindegyiket (megnevezve, mi látható a képen) Bob asztalára! 

Csukjátok be a dobozt, majd az egyik játékos rázza meg minden 

irányba a játékot! Egyik irányból a másikba, majd fordítva.  
 

Ezután tegyétek az asztalra a dobozt, majd nyissátok ki! Beszéljétek meg közösen, mi 

mindent nyelhetett le Bob (mi minden tűnhetett el a szájában…). Ha kész vagytok, 

megkukucskálhatjátok a dobozban, vajon jól emlékeztetek-e. 

Ha minden megevett zsetont kitaláltátok, közösen megnyertétek a játékot! 
 

A játék vége: A játékot bármennyiszer újra lehet játszani. 
 

A játék lépésről lépésre nehezíthető: 

• első szint: elsőként tegyetek csak 3 zsetont Bob asztalára!  

Ha minden lenyelt darabot kitaláltok, jöhet a következő kihívás, ha nem,  

ezt ismételjük újra. 

• második szint: Tegyetek 4 zsetont Bob elé! Ha minden lenyelt darabot kitaláltok, 

jöhet a következő kihívás, ha nem, ezt ismételjük újra. 

• harmadik szint: Tegyetek 5 zsetont Bob elé! Ha az összes lenyelt darabot kitaláljátok, 

jöhet a következő kihívás… és így tovább… 
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